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[bookmark: bookmark231]ОСНОВНЫЕ ВЫВОДЫ ПО РАБОТЕ
1. [bookmark: bookmark232]Основная причина, по которой музейная среда не приспособлена к
современной выставочной деятельности,	заключается в том, что
проектирование экспозиционных пространств все еще основано на традиционных художественных формах экспозиционной деятельности. Однако разнообразие современных методов и средств показа, дематериализация экспонатов, большие изменения в габаритах экспонатов и другие характеристики, а также тот факт, что люди в современном обществе уделяют больше внимания собственной инициативе и внутреннему духовному уровню, указывают на то, что	традиционная	форма и	функциональное
позиционирование выставочной среды не подходит для современной экспозиционной деятельности. Она должна быть инновационной и содержать новые характеристики современного показа при проектировании выставочного пространства.
2. Новыми характеристиками цифровых медиатехнологий должные стать виртуальные, интерсекциональные, динамические и трансцендентные формы экспозиций.
3. Цифровые мультимедийные технологии могут помочь в виртуальном
моделировании музейных экспозиций, в восстановлении утраченного исторического	культурного наследия	и	в создании	виртуальных
художественных концепций.
4. Анализируя виды и технические характеристики цифровых медиатехнологий в области музейной экспозиции, а также изучая изменения форм экспонатов, методов показа, в участии зрителей и в сенсорном опыте экспозиционной деятельности, можно прийти к выводу о существенном влиянии данных технологий и необходимости их постоянного использования. Данную процедуру можно применить путём обобщения тенденций виртуализации среды выставочного пространства через взаимодействие места и трехмерного пользовательского опыта, активизирующегося под влиянием цифровых медиатехнологий.
5. Нахождение баланса между социальной и экономической ценностью в процессе проектирования является ключевым аспектом будущего цифровых медиатехнологий в выставочном дизайне, это необходимо учитывать для повышения ценности распространения информации.
6. Построение современных музейных выставочных пространств под
влиянием цифровых медиатехнологий способствует развитию ряда существенных факторов. Также модель пространственной планировки, способствует партисипативному	опыту, формируемому	с помощью
центростремительной агрегации, вертикальной трехмерности и открытого перемещения. Пространственные формы, способствующие выражению технической информации, формируются путем смягчения граничной мутации объектов благодаря ассимиляции устройств отображения информации и адаптации к специальным техническим требованиям. Наконец, абсолютные пространственные габариты контролируются в соответствии с размером технических устройств; объём пространственного опыта количественно определяется путем объединения поведенческих моделей посетителей выставки, а пространственный масштаб регулируется с помощью технических средств. Контролируя абсолютный масштаб пространства в соответствии с размерами технического оборудования, количественно определяя объём пространственного опыта в сочетании с поведением зрителей и регулируя масштаб пространственного восприятия с помощью технических устройств отображения, пространственный масштаб строится в соответствии с формой отображения.
7. Предлагаемый подход к созданию среды выставочных пространств
современных музеев, развивающийся под	влиянием цифровых
медиатехнологий, полезен во многих аспектах. Для погружения аудитории в виртуальный контент экспозиции создается материальная среда путем сокращения габаритов интерфейса, с помощью уменьшения световой и цветовой стимуляции и создания виртуальных границ. Атмосфера информационного потока усиливается	путем	создания	визуальных медиа-интерфейсов, с помощью добавления интерактивных механических устройств и визуализации света и цвета в реальном времени для стимулирования интереса посетителей к происходящему. В музейном пространстве создается звуковая среда путем рационального расположения звуковоспроизводящего оборудования, укладки звукопоглощающих материалов и установки звукоизолирующих конструкций. Наконец, цифровой пространственный путеводитель создается путем трансляции виртуальных изображений, сочетания интерактивных технологий и внедрения информационных сетей.
8. Применение цифровых технологий в дизайне экспозиций имеет каталитическое значение. Благодаря разнообразию цифровых технологий дизайн дисплея больше не является традиционной, двухмерной, единственной формой выражения, а становится многомерным, динамичным и пространственно-временным компонентом. Это изменение способствует обогащению дисплейного дизайна. Через визуальное пространство и психологические каналы технологии представления движутся в направлении от прошлого аналогово опыта к цифровой виртуальной реальности. Дизайн больше не ограничен визуальным языком символов, он способен развивать прогрессивные идеи, способствующие многомерному когнитивному опыту экспозиционного дизайна.
9. Цифровые технологии, применяемые при оформлении экспозиций, имеют вспомогательное значение. Они преодолевают временные и пространственные ограничения, повышают привлекательность экспозиций, помогают посетителям выставок быстро считывать информационный контент, а также делают культурные ценности, содержащиеся в экспонатах, более понятными и близкими для зрителей. Появление мультимедийных технологий и технологий виртуальной реальности способствовало созданию множества новых языков визуального моделирования и мультисенсорных впечатлений. Визуальные эффекты становятся более реалистичными и яркими, а зрительные впечатления и эмоциональные реакции более интенсивными, значительно усиливая процесс передачи информации с помощью различных дисплеев. Разработка дисплейных изображений больше не фокусируется на отношениях с реальными объектами и людьми, она концентрируется на отношениях с виртуальными объектами, на исследовании и изучении взаимосвязи между реальным и виртуальным контентом, больше внимания уделяя художественному проектированию способов передачи информации.
Перспективы развития мультимедийных технологий и их будущее использования в музейной деятельности очевидны, что предполагает продолжение научных исследований в данной области и расширение сферы применения данных технологий в различных направлениях современного художественного проектирования
