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Введение.
Глава 1 Исследование сходимости ММ- и ММ-обучающих алгоритмов для симметричных биматричных игр размерности 2x2.
§1.1 Общая постановка задачи для ММ-обучающего алгоритма.
§1.2 Доказательство сходимости ММ-обучающего алгоритма для симметричных биматричных игр размерности 2x2.
§1.3 Классификация стационарных состояний для ММ-обучающего алгоритма.
§1.4 Общая постановка задачи для ММ-обучающего алгоритма.
§1.5 Сходимость М1Ч-обучающего алгоритма для симметричных биматричных игр размерности 2x2.
§1.6 Классификация стационарных состояний для ММ-обучающего алгоритма.
Глава 2 Исследование сходимости Р-обучающего алгоритма для симметричных биматричных игр размерности 2x2.
§2.1 Общая постановка задачи для Р-обучающего алгоритма.
§2.2 Исследование сходимости Р-обучающего алгоритма для симметричных биматричных игр размерности 2x2.
Глава 3 Сходимость ММ-обучающего алгоритма для симметричных биматричных игр размерности 3x3.
§3.1 Теорема о сходимости ММ-обучающего алгоритма для симметричных биматричных игр размерности 3x3.
§3.2 Конкретные примеры игр для ММ-обучающего алгоритма.
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