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Глава 1. РОЛЬ СОЦИАЛЬНО-ИГРОВЫХ ПРАКТИК В ТРАНСФОРМАЦИИ

КУЛЬТУРЫ.

§ 1. Игра как носитель и механизм сохранения культуры: современные тенденции.

§ 2. Социальные аспекты исследования игрушки как культурного артефакта.

Глава 2. ВИРТУАЛИЗАЦИЯ ИГРОВЫХ ПРАКТИК В КОНТЕКСТЕ

КУЛЬТУРЫ.

§ 3. Виртуальные игровые практики и трансформация рекламы.

§ 4. Социальная составляющая виртуализации игр на фоне формирования новых потребительских стилей.
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