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ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОТЫ 

Актуальность темы исследования. Завершающий этап про
шлого столетия и начало XXI в обусловлены бурным развитием ми
рового политического сообщества, актуализировавшим динамичные 
технологии и новые методы исследования политических процессов, к 
которым можно отнести игровые практики Устойчивый интерес к 
феномену игры в отечественной науке можно квалифицировать как 
закономерный процесс, поскольку игра, как и многие другие соци
альные технологии, связана с развитием и изменениями самого об
щества Не случайно активизация игры, как социально-политической 
технологии наблюдается в переходные периоды развития политики, 
экономики и культуры 

Можно выделить следующие этапы эмпирической актуализа
ции игры в России 1913-1917 гг (широкое внедрение игр в полити
ку), 1928-1932 гг (разработка военных игр как тренинга для военно-
стратегических структур), 1960-1970 гг (распространение игр в эко
номике), 1985-1995 гг (игра - составляющая системы управления), 
1990-е гг.- по настоящее время (интеграция игр в политические тех
нологии и политическое консультирование) 

Особую актуальность в политической науке игра приобретает в 
настоящее время, поскольку активизировался процесс использования 
ее (игры) в качестве самостоятельной технологии и определенной 
составляющей различных политических процессов Несмотря на )то, 
и сегодня остается много незатронутых научно-методологических 
проблем, связанных с выяснением возможностей применения игро
вых практик в политических процессах Особый интерес игра пред
ставляет как метод исследования политических процессов и как сред
ство решения конкретных политических проблем Существует ряд 
методологических подходов к изучению игры, биологизаторский, 
социологизаторский, культурологический, лингвистический и дру
гие Следует подчеркнуть, что в политической науке проблема игры 
как многомерного объекта научного анализа не затрагивалась, игра 
оказалась на межнаучном и междисциплинарном «перепутье» и вы
пала из контекста научной парадигмы Однако игра как неотъемле
мая часть человеческого и общественного бытия подчиняется общим 
законам социального развития Игровые механизмы являются обяза
тельными составляющими рациональных и внерациональных форм 
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культуры, они присущи различным этапам развития общества и гар
монично встроены в политическую жизнь Поэтому в игре, как в лю
бом социальном явлении, фиксируются грани свободного и необхо
димою, проявления объективного и субъективного в функциониро
вании и, как в каждой социальной модели, действуют механизмы и 
принципы моделирования 

Современная политическая наука не может позволить, чтобы 
игра оставалась, по выражению американского исследователя 
С Миллер, «лингвистической мусорной корзиной» Проблема дефи-
низации игры начинается с того, что затруднительно ответить на 
очень важный для исследования вопрос игра - это явление, метод 
исследования, модель или технология9 

С другой стороны, не следует также ограничиваться рассмотре
нием частных вопросов игры Прежде всего, следует разобраться в 
многообразии игровых проявлений, которые наиболее полно экспли
цируются и отображаются в пространстве научной рефлексии Выяв
ленное многообразие должно предстать перед нами не как конгломе
рат эмпирически найденных и рядоположенных игровых структур, а 
как развивающаяся система социальных форм игровой деятельности 
человека В результате возникает потребность в поиске, а может 
быть, и в создании научных эпистем, наилучшим образом подходя
щих для того, чтобы выражать игрологическое содержание общест
венно-политической практики 

Изучение феномена игры в социально-политическом простран
стве с политологических позиций приобретает особую актуальность 
еще и в силу ряда следующих причин 

- Слабая изученность как сущности самого политического 
процесса и его классификации, так и конкретных факторов, влияю
щих на урегулирование и разрешение политических конфликтов, эф
фективное проведение политических переговоров, оказание консал
тинговых услуг в политической сфере создают потребность научного 
поиска ответов на поставленные вопросы в рамках нашего исследо
вания 

- Необходимость изучения различных форм политического 
действия, включающего в себя игру как неотъемлемую составляю
щую, продиктована динамическим характером самой политики Иг
ровые технологии сегодня распространены настолько широко в по
литическом пространстве, что понимание их сущности способно ре-
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шить ряд других сопутствующих научно-методологических и прак
тических проблем в политологии 

- Анализ политологического аспекта игры позволит расширить 
социальные возможности для ее применения как метода исследова
ния, приема общения, образования, способа разрешения конфликтов, 
кризисных ситуаций, проведения переговоров, тренинга, гак как эв
ристические, эпистемологические и коммуникативные возможности 
игры широки и многогранны 

- Историко-политическая эволюция игры способна проиллюст
рировать механизм развития самого общества, пролить свет на сущ
ность многих происходящих политических процессов Тем самым 
представляется возможным определить истинное место игры в поли
тическом пространстве 

- Большое практическое значение имеют результаты изучения 
объективированных и субъективированных форм реализации игры в 
социуме и особенно в политике Они способствуют выработке алго
ритма правильного применения игры, с одной стороны, и эффектив
ному использованию игровых потенций человека во взаимоотноше
ниях с властью и обществом - с другой 

Степень научной разработанности проблемы. Исследования 
некоторых аспектов игры другими частными науками подготовили 
хорошую эмпирическую базу для разработки научной рефлексии о 
возможностях и продуктивности игровых технологий в политиче
ском пространстве 

Возрастание интереса к игре в политологии в настоящее время 
связано прежде всего с тем, что идет активный процесс расширения 
категориального научного пространства, где игра может рассматри
ваться как самостоятельная научная категория В политической прак
тике наблюдается амбивалентный процесс, т е игра становится не
обходимой и иногда даже основной технологией в политических 
процессах и изучается как научное понятие. 

Основным критерием отбора источников и материала для ана
лиза является рассмотрение игры как многомерного объекта исследо
вания в политике 

Изучение игры, как отмечалось, велось в разных аспектах фи
лософском, социологическом, психологическом, культурологиче
ском, педагогическом С эмпирических позиций ею интересовались и 
медицина, и математика, и экономика Практическую ценность игры 
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отмечали еще великие греческие мыслители Платон и Аристотель, а 
затем Руссо, Фробель, Песталоцци1. 

Игра стала серьезной темой для исследования лишь в XVII в в 
работах представителей немецкого романтизма, Ф Шиллера и И Ге
те2 По мнению первого, через игру идут процессы индивидуализа
ции и социализации человека, т. е. игра помогает человеку стать че
ловеком Ф Шиллер также отмечал, что посредством игры люди тво
рят мир, в котором живут Й Гете высказал мысль о том, что игра 
есть всеобъемлющее явление, так как играет не только человек, но и 
сама природа. Они подготовили почву для И. Канта, который и ввел 
игру в пространство философии, этики и эстетики 

Следует отметить, что эмпирическая разработка игр в военно-
полигической сфере началась еще в конце XVIII в и уже в после
дующее столетие вошла в международную дипломатию как неотъем
лемая ее часть4. Общеизвестно, что военное стратегическое планиро
вание накануне первой и второй мировой войны проходило в форме 
игрового моделирования. 

Современная концепция игры сформировалась во второй поло
вине XIX - начале XX вв. Большой вклад в ее создание внесли 
Г Спенсер, К Гроос, Э Берн, 3 Фрейд, Э Финк, Ж -П Сартр5 До 
них многочисленные психологические и культурологические теории 
рассматривали игру как бесполезную или, по крайней мере, как ма-

1 См Аристотель Соч в4т М, 1975-1983 Т А, Платон Диалоги 
М , 1986, Руссо Ж Ж Трактаты М , 1969, Фробель Ф Воспитание человека 
М, 1916 

2 См Гете Й Избранные философские произведения М , 1964, Шил
лер Ф Письма об эстетическом воспитании человека статьи об эстетике М , 
1935 

' См. Кант И Сочинения вбт М, 1963-1966 Т 6 
4 См Вуіьф Д История происхождения и распространения деловых 

игр // Деловые игры в мире материалы Международной научно-практичес
кой конференции СПб, 1992 и т д 

5 См . Берн Э Игры, в которые играют люди Психология челове
ческих отношений, Люди, которые играют в игры Психология человече
ской судьбы М, 1988, Гроос К Душевная жизнь ребенка Киев, 1916, 
Сартр Ж-П Бытие и ничто М , 1988, Спенсер Г Основания психологии. 
СПб, 1876, Фрейд 3 Введение в психоанализ лекции М, 1989, Финк Э 
Основные феномены человеческого бытия // Проблема человека в западной 
философии М,1988 
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лополезную деятельность Они впервые подняли вопрос о природе 
игры и сформировали научные подходы к его рассмотрению как мно
гофункционального феномена В этом отношении огромное значение 
имеют исследования нидерландского историка культуры И Хейзин-
га1 Его заслуга состоит в том, что он одним из первых создал ком
плексную эпистему игры в социальном пространстве 

В отечественной пауке проблемы игры исследованы слабо, но 
в последнее время ситуация меняется Наши ученые обратили внима
ние на широкие возможности игры с различных научных позиций 
Это прослеживается в фундаментальном исследовании методологии 
игры Н Т Казаковой, в котором системно представлены гносеологи
ческие, онтологические, феноменологические аспекты игры2 По су
ти, в ее работе впервые была показана многосторонняя концепция 
игры Системное понимание игры с онтологических позиций дает 
Л Т Ретюнских Игра как составляющая социологических методов 
исследования рассмотрена в работах С А. Шароновой4 

Большое значение для изучения поставленной перед нами про
блемы имеют отдельные аспекты исследования игры в работах 
Н Воробьева, Х.-Г Гадамера, М Мамардашвили, Д Элькопина и 
других5 Резюмируя историографический анализ, сгруппируем ос-

' См Хейзинга Й Homo ludens (человек играющий) М , 2001, Хей
зинга И Осень средневековья Исследование форм жизненного уклада и 
форм мышления в ХІѴ-ХѴ веках во Франции и Нидерландах М , l988,At?i7-
зшіга И Homo Ludens В тени завтрашнего дня М , 1992, Хейзинга II Homo 
ludens Опыт определения игрового элемента культуры М , 1992 

2 См Казакова Н Т Феномен игры в философии методологический 
анализ автореферат дис д-ра филос наук Иркутск, 1999, Казакова Н Т 
Феномен игры в философии методологический анализ Красноярск, 1998 

См Ретюнских Л Т Игра как она есть, или Онтология игры М , 
1997 

4 См • Шаронова С А Деловые игры учеб пособие М , 2004, Шаро
нова С А Метод игровой ситуации М , 2001 

5 См Воробьев НН Основы теории игр М , 1984, Воробьев НН 
Теория игр М , 1976, Гадамер X -Г Истина и метод основы философской 
герменевтики М, 1988, Мачардашвіпп МК Картезианские размышления 
М , 1993, Мамардашвіпи М К Мысль под запретом // Вопросы философии 
1992 №4, Мамардашвігш М К Начало всегда исторично, т е случайно // 
Вопросы методологии 1991 № 1, Эіьконин Д Б Психология игры М, 
1999 
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новные проблемные пласты, нашедшие освещение в работах зару
бежных и отечественных мыслителей Психолого-педагогический 
аспект игры освещен в работах Л Антилоговой, Э. Берна, Л Выгот
ского, К Грооса, Г Ляпиной, А Макаренко, С Миллер, Ж Пиаже, 
Г Спенсера, Д Эльконина1. Производственно-экономические вопро
сы игры получили развитие в исследованиях М М Бирштейн, 
Дж фон Неймана и О Моргенштерна, Дж Стека, А Янкевича, 
В Макаревича, Р Грема и К Грея2 Организационно-деловые игры 
разрабатывались Г П Щедровицким, Я Бельчиковым, Ю. Кравчен
ко, Ю Красовским, О Чурбановым, Е Ширшовым1 Философско-со-
циальные аспекты феномена игры нашли отражение в трудах И Бер-
лянд, А Ванштейна, Ю Левады, Ю Лотмана, Н Казаковой, Г Но-
диа, К Сигова, Л Ретюнских4. Теоретико-математические модели 

1 См Антилогова Л Н Психологические механизмы развития нрав
ственного сознания личности Омск, 1999, Выготский Л С Избранные пси
хологические произведения М , 1956, Ляпина ГА Игра как средство акти
визации учебно-воспитательного процесса Алма-Ата, 1978, Макаренко А С 
Собрание сочинении в 5 т М, 1971, Миллер С Психология игры СПб, 
1999, Пиаже Ж Избранные психологические труды М, 1994 

2 См Бирштейн ММ Основные направления развития деловых игр // 
Деловые игры в мире материалы Международной научно-практической 
конференции «Белые ночи», посвященной 60-летпю деловых игр СПб, 
1992 Т 1, Нейман Дж Фон, Моргенштерн О Теория игр, или Экономиче
ское поведение М , 1970, Стэк Д Большая шра в бизнес М , 1994, Янке-
чич А Б Модифицированная модель игры с сигналом как инструмент анали
за финансового рынка // Жизнь, бизнес, экономика Новосибирск, 2001, Ма-
каревич В Н Игропатики, методологи «незримое общество» выходит из 
подполья//Соц исследования 1992 №1,Грэ\і Р Г, Грей К Ф Руководство 
пооперационным играм М , 1977 

3 См Щедровицкий ГП Избранные труды М , 1995, Бельчиков Я М, 
Бирштейн ММ Деловые игры Рига, 1989, Красовский ЮД Мир деловой 
игры М , 1989, Ширшов ЕВ, Чурбанов О В Деловые игры на основе сете
вых корпоративных систем управления предприятием // Проблемы и прак
тика инженерного образования «Международная аккредитация образова
тельных программ» труды V Международной научно-практической конфе
ренции Гомск, 2002 

4 См Берлянд ИЕ Игра как феномен сознания Кемерово, 1992, 
Ванштеин А Игра как путь к гармонии // Alma mater 1993 № 2, Лева
да Ю А Игровые структуры в системах социального действия // Системные 
исследования М , 1984, Лотман ЮМ «Изъявление Господне», или Азарт-
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игр найдены в исследованиях Дж. фон Неймана и О Моргенштерна, 
Н Фрэзера и К. Хайпеля, Дж Нэшу, О. Ховарда1 

Однако в пространстве политической науки исследований по 
игровым практикам нет. Правда, возможности игры при анализе по
литических процессов, а именно политических конфликтов, полити
ческих переговоров, принятии политических решений и политиче
ского консультирования отмечены современными авторами 

В диссертации использовались фундаментальные труды зару
бежных ученых Б Берельсона, П Лазерсфельда, Г Лассуэла, 
Ч Мерриам, Л Уайт, Д Истона, Т Ван Дейка, Т Парсонса, П Бур-
дье и д р 2 Особое место занимают современные источники, пред-

ная игра // Ю М Лотман и тартусско-московская семиотическая школа М , 
1994, Сигов К Человек вне игры и человек играющий // Философская и со
циологическая мысль 1990 №4, Нодиа ГО К философской интерпретации 
некогорыч психологических теорий игры // Философская и социологическая 
мысль 1989 №2 

1 См Ховард О Парадоксы рациональности и политическое поведе
ние М , 1989, Nash J F Non-cooperative// Annals of Mathematics 1951 V 54, 
Fiaser NM, Hipcl К W Conflict Analysis Models and Resolutions New Yoik, 
1984 

2 См Pmsons T Public Policy An mtioduction to the Theory and Prac
tice of Policy Analyses Aldershot, 1995; Paisons T The Structure of Social Ac
tion Vol II New York, London, 1968; Бурдье П Социология политики М, 
1993, Бурдье П Дух государства генезис и структура бюрократического 
поля // Поэтика и политика (сборник статей) СПб , 1999, Мерриам Ч Новые 
аспекты политики // Антология мировой политической мысли в 5 т М, 
1997 Т 2, Напои Д Категории системного анализа политики // Политоло
гия хрестоматия М, 2000, Lasswell H Propaganda Technique in the World 
War London, 1927, Lazarsfeld P F On Social Research and its Language Chi
cago, 1993, Lazarsfeld P, Beielson D, Gaudel H The People's Choice New 
York, 1944, Berehon В, Lazarsfeld P, McPhee W Voting A Study of Opinion 
Formation in a Presidential Campaign Chicago, 1954, Уайт Л Энергия и эво
люция культуры // Работы Л А Уайта по культурологии (Сборник перево
дов) М , 1996, Уайт Л Понятие культуры // Работы Л А Уайта по культу
рологии (Сборник переводов) М , І996, Dijk ТА van Introduction Discourse 
Analysis as a New Cross-Discipline // Handbook of Discourse Analysis V I 
Disciplines of Discourse Academic Press L , 1985 
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ставленные исследованиями А И Соловьева, А А Дегтярева, 
О Ф Русаковой, Ю В Ирхина, В Д Зотова1 

Политический конфликт и методы его разрешения представле
ны на основе исследований В А Светлова, М М Лебедевой, Г И. Ко-
зарева, В Н Кудрявцева, А К Зайцева, В.И Новосельцева2. Между
народные политические конфликты и их содержание проанализиро
ваны по работам ученых-международников, таких как А. Богатуров, 
Н Косолапое, А Никитин, Д Фельдман, М. Хрусгалев1 

Политические переговоры как разновидность современного по
литического процесса рассмотрены па основе монографических ис
следований отечественных политологов А.В. Дмитриева, Е М. Бабо-
сова, И А Василенко и рабог зарубежных ученых Р Фишера, 
У Юри, Л Белланже4. 

Игры в политике и их особенности исследованы с помощью 
научных работ Л В Сморгунова, АС Панарина, а также аналитиче-

См Соловьев А И Политология Политическая теория, политиче
ские технологии М , 2003, Прхин Ю В, Зотов БД, Зотова Л В Политоло
гия М, 2002, Русакова ОФ, Русаков ВМ PR-Дискурс теоретико-
методологический анализ Екатеринбург, 2008, Дегтярев А А Политологи
ческий учебник Первые российские опыты сегодня и завтра, без опыта вче
ра // Кентавр 1993, Дегтярев А А Основы политической теории М , 1998, 
Дегтярев А А Принятие политических решений М , 2004 

2 См Светчов В А Конфликт модели, решения, менеджмент СПб, 
2005, Лебедева М М Политическое урегулирование конфликтов М, 1997, 
Основы конфликтологии / под ред В Н Кудрявцева М , 1997, Зайцев А К 
Социальный конфликт М , 2002, Новосельцев В И Системная конфлтктоло-
гня Воронеж, 2002, Козырев Г И Политическая конфликтология М,2008 

См Большаков А Г Этнические вооруженные конфликты в по
сткоммунистических іосударствах европейской периферии автореф д-ра 
полит наук Казань, 2009, Богатуров АД, Косолапое НА , Хрусталев МА 
Очерки теории и методологии политического анализа международных от
ношений М , 2002 

4 См Васіиіепко НА Политические переговоры М , 2006, Фишер Р, 
Юри У Путь к согласию, или Переговоры без поражения М, 1990, Бел-
чанже Л Переговоры СПб , 2003, Дмитриев А В Социальный конфлпкп 
общее и особенное М , 2002, Бабосов Е М Социальное управление учебное 
пособие для студентов учреждений, обеспечивающих получение высшего 
образования по специальностям социологии и управления М , 2008 
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ских статей таких зарубежных авторов, как М Шубик, Дж Цебелис, 
Б Грофман1. 

Значительная роль при написании диссертационного исследо
вания отводится трудам ученых Уральской политологической науч
ной школы Н А Комлевой, О Ф Русаковой, В Н Руденкина, 
В Ф Олешко, Ю.А Ермакова, М А Фадеичевой, Е А Комлевой2 

Таким образом, есть основания для создания политической иг-
рологии как специального направления в политической науке, кото
рое соединит в себе три составляющие, игру как специализирован
ный метод исследования отдельных политических процессов, игро
вые практики как составляющие политических технологий и процес
сов, игровое моделирование политических действий 

Объектом исследования данной диссертации является поли
тический процесс как система отношений, возникающих при осуще
ствлении политических действий 

1 См С моргунов Л В Современная сравнительная политолоі ня М , 
2002, Паішрин А С Политология Учебное пособие М , 2002, Панарин А С 
Россия в циклах мировой истории М , 1998, Giojman В Seven Durable Axes 
of Cleavage in Political Science // Contemporary Empirical Political Theory / Ed 
by К Monroe Berkeley, Los Angeles, London University of California Press, 
1997, Grofman В andLijphatt A (eds) Electoral Laws and Their Political Con
sequences N Y Agathon, 1986, Grofman В, LeeS-Ch, Winckler E, 
Woodall В (eds) Elections m Japan, Korea, and Taiwan under Single Non-
Transferable Vote The Comparative Study of Embedded Institution Ann Arbor 
University of Michigan Press, 1999, Shapley L , Shubik M A Method for Evaluat
ing the Distribution of Power in a Committee System // American Political Sci
ence Review 1954 Vol 48 №3, Shubik M Game Theory in the Social Sciences 
Concepts and Solutions Cambridge M , London The MIT Press, 1982, ТьеЬе-
hs G Nested Games Rational Choice in Comparative Politics Beikeley, Los 
Angeles, Oxford Un-versity of California Press, 1990 

2 См Коиіева Н А Феномен экспансии Екатеринбург, 2002, Фадеи-
чева МАТА Ван Дейк и тотальность расистского дискурса // Современные 
теории дискурса мулыидиецнплинарный анализ Серия «Дискурсологня» 
Вып 1 Екатеринбург, 2006, Рудеіікіш В И Гражданское общество в России 
История и современность Екатеринбург, 2002, Ермаков Ю А Манипуляция 
личностью смысл, приемы, последствия Екатеринбург, 1995, Олешко ВФ 
Журналистика как творчество М , 2003, Кошева Е А Формально-логичес
кий дискурс в понимании политического экстремизма // Многообразие по
литического дискурса Екатеринбург, 2004. 
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Предметом исследования выступают игровые практики как 
метод исследования политических процессов и как способ повыше 
ния эффективности политических действий в политических конфлик
тах, политических переговорах и политическом консультировании. 

Цель работы - исследование содержания, структуры, форм 
участия игровых практик в политических процессах как фактора 
обеспечения результативности политических действий. 

Реализация поставленной цели требует решения целого ком
плекса исследовательских задач. 

- Дать определение игры как категории политической науки, 
анализируя исследования различных научных направлений, осуществ
ляя историко-социальную реконструкцию некоторых игровых практик 

- Выявить рациональные и нерациональные, субъективные и 
объективные составляющие игры как социально-политической тех
нологии через призму ее нахождения в структуре различных полити
ческих процессов 

- Установить место и роль игровых практик в социуме и пока
зать их продуктивность в сфере политических отношений 

- Рассмотреть роль игровых практик в политическом процессе, 
исходя из изменений политической системы под влиянием внешних и 
внутренних факторов 

- Раскрыть возможности игры в моделировании социально-
политических процессов 

- Определить исследовательские возможности и недостатки 
игры как самостоятельного метода изучения политического процесса 

- Сконструировать алгоритм игрового анализа политических 
конфликтов с целью поиска рационального и оптимального пути их 
решения 

- Показать значимость и эффективность игрового подхода для 
проведения политических переговоров и оказания консультационных 
услуі в сфере политики 

Методологическая база. Методы исследования и изложения 
материала определяются спецификой и сложностью изучаемого объ
ект и предмета, многомерным содержанием феномена игры Мето
дологической основой исследования являются общенаучные фило-
софско-логические методы и принципы научного познания, диалек
тический принцип (развития, всеобщей связи явлений), исторический 
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и системный анализ, сравнение, обобщение, дедукция, индукция и 
аналогия. 

Системный подход позволяет представить игру и политический 
процесс как целостные сложноорганизованные системы С позиций 
методологии структурно-функционального анализа выявляются и 
рассматриваются структурные и функциональные характеристики 
игры, а именно объективные и субъективные ее проявления, а также 
реконструкция игровых технологий в рациональных и внерациональ-
ных формах культуры Социологический подход используется при 
анализе эволюции социального статуса игры и взаимодействия ос
новных системообразующих компонентов игры, составляющих со
временную политическую игровую модель В диссертации также 
применен инструментарий социологической науки, на основе которо
го исследован политический процесс анализ документов, включен
ное наблюдение 

Использованы также методы конструирования и моделирова
ния политических ситуаций 

Научная новизна исследования состоит в следующем 
1 Впервые в отечественной политической науке игра и игро

вые практики рассматриваются в контексте политического процесса 
2 Даны определения гаких значимых для политологии каіего-

рий, как «игра» и «политическая игра», осуществлена их классифи
кация 

3 Выявлен динамический характер игровых структур социаль
но-политического бытия, мотивация игровой деятельности в политике 

4 Социально-политическая реконструкция игры и включение 
ее в проблемное пространство политики дают возможность формиро
вания нового теоретически и эмпирически значимого направления -
политической игрологии 

5 Рассмотрены инвариантные и вариативные характеристики 
игры в процессе исторического развития, которые трансформируются 
в формы социальной технологии, применяемой в различных сферах 
человеческой деятельности и общественно-политической жизни 

6 Предложена авторская концепция сущности политического 
процесса, основанная на рассмотрении его как разновидности соци
альных изменений, раскрывающей трансформацию и модификацию 
отношений в политической системе под воздействием внутренних и 
внешних факторов. 
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7 Разработаны основания типологизации политических про
цессов с учетом значимости, форм и устойчивости изменений в поли
тике под влиянием игровых практик 

8 Показано эмпирическое значение игры в важных политиче
ских процессах, таких как политический конфликт, политические пе
реговоры и политическое консультирование 

9 Предложен специальный алгоритм для игрового анализа по
литических конфликтов, который учитывает как специфику кон
фликтов в сфере политики, так и все предыдущие наработки в облас
ти теории игр, теории метаигр и игрового моделирования 

Теоретическая значимость исследования заключается в том, 
что выводы и гипотезы, изложенные в нем, способствуют формиро
ванию нового научного направления в политической науке - полити
ческой игрологии 

Предложеное автором определение гаких политологических 
понятий, как «политическая игра» и «политический процесс» расши
ряет научный категориальный аппарат политической науки 

Анализ игры как социальной технологии и метода исследова
ния политических процессов позволит по достоинству не только оце
нить игру как способ познания мира человеком, но и показать ста
новление и развитие политики посредством игры, а значит, предста
вить се в качестве способа преобразования и освоения политических 
процессов, тем самым способствуя формированию нового, игрового 
метода исследования политических процессов То есть игра в данном 
аспекте будет способствовать более полному пониманию конкретных 
социальных и политических процессов, что имеет как теоретическое, 
так и практическое значение для других наук, в частности, истории, 
психологии, педагогики, социологии, культурологи, экономики и др 

Рассмотрение игры в пространстве политики позволяет пред
ставить игру как сложную систему природных и социальных, генети
ческих и культурных сторон, что является особенно важным для рас
крытия сущности феномена игры вообще и определения се научной 
ниши 

Практическое значение исследования. Разработки, осущест
вленные в рамках исследования, можно использовать в таких направ
лениях политической науки, как политический маркетинг, политиче
ский брендинг, политический имиджмейкинг, политический пиар и 
политический менеджмент 
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Результаты диссертационного исследования представляют ин
терес для управленческих структур, специалистов в области государ
ственного и муниципального управления, связей с общественноеіью 
для повышения эффективности их деятельности Выводы имеют не
посредственное практическое значение для политтехнологов при 
проектировании, организации и проведении различных кампаний 
(избирательных, лоббистских, имиджевых и др), а также для полит-
консультантов при оказании ими услуг по политическим проблемам с 
неопределенным результатом или инновационного характера 

Проведенные автором диссертации исследования могут быть 
использованы в учебном процессе высшего профессионального обра
зования при подготовке политологов, социологов, менеджеров и спе
циалистов других гуманитарных специальностей в структуре обще
профессиональных и специальных дисциплин 

Апробация исследования Основные результаты и выводы ис
следования докладывались на российских и международных конфе
ренциях, симпозиумах, конгрессах, в том числе на Международных 
юридических чтениях (Омск ОмЮИ, апрель 2004 г ), VIII Междуна
родной конференции «Актуальные проблемы борьбы в Сибирском 
регионе» (Красноярск СибІОИ, февраль 2005 г ), Международном 
симпозиуме «Философия образования Востока и Запада- развитие 
диалога» (Новосибирск НГПУ, октябрь 2006 г), Международной 
научно-практической конференции «IV Торгово-экономические чте
ния» (Омск Омский институт РГТЭУ, декабрь 2006 г), I и II Между
народной научно-практической конференции «Философия и соци
альная динамика XXI века проблемы и перспективы» (Омск ОмГУ, 
март 2007 г , октябрь 2008 г), III Международной научно-практичес
кой конференции «Дискурсология, методология, теория, практика» 
(Екатеринбург Институт философии и права РАН, декабрь 2008 r j , 
Всероссийской научно-практической конференции «Сибирская, То
больская, Тюменская губерния исторический опыт и современные 
управленческие практики» (Тюмень ТюмГУ, январь, 2009 г), I Все
российской конференции «Политические институты и политические 
процессы в современном мире» (Омск ОмГУ, апрель 2009 г) 

Основные выводы изложены в монографиях «Социально-
исторический статус игры, философский анализ» (Омск, 2003) и «Иг
ровые практики в политическом процессе» (Омск, 2009), а также в 
учебных пособиях «Деловые игры в управленческой деятельности» 
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(Омск, 2006), «Философия и социология управления» (Омск, 2007), 
«Управление проектами» (Омск, 2007), «Введение в политологию» 
(Омск, 2009) 

Отдельные положения работы используются в преподавании 
учебных курсов «Философия и социология управления», «Деловые иг
ры в управленческой деятельности», «Политический менеджмент», 
спецкурсов и элективных курсов «Логика политических процессов», 
«Феномен игры в философии», «Психология игры», «Логические игры» 

Отдельные положения диссертации были использованы при 
проведении социологических исследований общественных объеди
нений, национально-культурных автономий и религиозных организа
ций Омской области с целью выявления экстремистских настроений 
среди активистов организаций, выполненных по заказу Правительст
ва Омской области в период с 1 сентября по 25 ноября 2008 г 

Концепция и содержание диссертационной работы нашли от
ражение в монографиях, учебных пособиях, а также в статьях науч
ных периодических изданий и сборников По теме диссертации опуб
ликовано 44 работы общим объемом 51 п л 

Структура диссертации. Структура диссертации определяется 
авторским замыслом и логикой решения основных задач Работа со
стоит из введения, четырех глав, включающих 12 параграфов, заклю
чения и библиографического списка (376 источников на русском и 
английском языках). Общий объем работы составляет 379 страниц 

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИССЕРТАЦИИ 

Во Введении обосновывается актуальность исследования, про
водится анализ степени разработанности проблемы в политологиче
ской и специальной литературе, посвященной исследованиям игры в 
политическом и политологическом пространствах, определяется объ
ект, предмет, цели и задачи диссертации, характеризуется ее методо
логическая база, раскрываются научная новизна, теоретическая и 
практическая значимость исследования, формулируются положения, 
выносимые на защиту 

Содержание первой главы «Дефіініізацші игры в контексте 
политической науки» раскрывает вопросы о сущности, закономер
ностях, природе, статусе игры как составляющей различных соци-
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ально-политических практик В рамках главы рассмотрен научный 
феномен игры и дано авторское определение игры как категории по
литической науки Игра и игровые практики показаны как самостоя
тельные объекты исследования в политической науке. 

Обращение к анализу игры в контексте научного мировоззре
ния в первом параграфе «Теория игры в обіцеиішнпо-почитическт 
науках» позволило сделать вывод, что определение игры на частном 
уровне лишено смысла, поскольку игра - явление многогранное и, 
определяя его в конкретном пространстве, можно потерять истинный 
смысл игры и ее предназначение Следует рассматривать многообра
зие игровых проявлений, которые наиболее полно эксплицируются и 
отображаются в пространстве научной рефлексии Это является при
чиной поиска научных универсалий игры, которые на первый взгляд 
кажутся незримы вследствие того, что игра уникальна в каждом ее 
проявлении и конкретном случае Ни одна игра не может повторить
ся тождественно сыгранной ранее, любую уже универсально разра
ботанную модель мы помещаем в новые условия, которые меняются 
из-за присутствия разных игроков, другой обстановки, условий и т п 

Внедрение игры в политологическое пространство шло долго и 
трудно, и до сих пор ее ниша до конца не определена Главным звеном 
в изучении игры является вопрос о ее продуктивности и практической 
значимости В данном параграфе установлено, что во второй половине 
XIX и начале XX вв. выделилось три основных подхода биологиза-
торский (Г Спенсер, К Гроос), социологизаторский (В Вундт, 
Э. Финк) и третий, представленный Д Элькониным, который в игре 
видит как природное, так и социальное явление В конце XX в начал 
формироваться четвертый эволюционно-информационный подход в 
рамках политической науки, предложенный А Панариным Последний 
подход наиболее близок к нашей позиции по данной проблеме, и мы 
используем его в качестве концептуального пространства для экспли
кации игры в сферу различных политических процессов 

В результате предложено авторское направление дефинизации 
игры в двух аспектах деятельностном, когда игра рассматривается 
аналогом специфической социальной действительности, осуществ
ляемой в игровом пространстве, и процессуальном, когда игра вы
ступает частью (модусом, локусом, сегментом) политической сферы 

Таким образом, игра предстает перед нами, с одной стороны, 
как особый вид общественной практики, основанный на воспроизве-
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дении норм человеческой жизни, а их освоение обеспечивает не 
только познание предметной и социальной реальности, но и дает все
стороннее развитие человеку, а с другой - как определенная форма 
деятельности в условных ситуациях, направленная на воссоздание, 
усвоение общественного опыта или просто на развлечения людей 

Дефинизация игры в контексте пространства политической 
науки наглядно продемонстрировала нам многомерность игры как 
объекта исследования Высказанный тезис нашел подтверждение при 
рассмотрении игры в виде следующих дихотомий, серьезное и не
серьезное, рациональное и внерациональное, которое стало основой 
для второго параграфа первой главы «Специфика рациональных и 
операциональных игровых практик» Это нам необходимо для того, 
чтобы, эксплицируя игру в пространство политики, наглядно пред
ставить грани между игрой и неигрой, дифференцировать игру в по
литику и политические игры, а таюке четко определить рациональное 
и внерациональное в политических играх. 

В его контексте проводится грань между рациональным и вне-
рациональным в игре посредством изучения ее составляющих в ра
циональных и внерациональных формах культуры К первым мы от
несли науку, а ко вторым - мифологию, религию, магию и искусство 

Рассмотрение игры в рациональных и внерациональных фор
мах культуры показало, что игра представляет собой одно из древ
нейших приобретений человеческой цивилизации, в то время как 
культура игры зависит не только от уровня развития самой культуры, 
но и от тех видов, в которых она бытийствует, т е материальной и 
духовной культуры Игра - составляющая как внерациональной, так 
и рациональной культуры 

Игры в рациональных формах культуры отличают проявление 
логоса, четкая продуманная структура и обоснованность, либо оче
видная, либо доказанная В рациональной культуре не произошло 
отчуждения игры, хотя многие рассматривают ее как порождение не 
разума, а эмоций человека До сих пор во многих источниках игру 
определяют как непродуктивную деятельность, которая осуществля
ется не ради практических целей, а ради забавы и развлечений Игро
вой элемент, показанный нами в рациональных формах культуры, 
опровергает подобные мнения 

Игра и во внерациональном культурном пространстве более 
чем на своем месте Об этом свидетельствует то, что игра является 
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одним из основных принципов мифологического мировоззрения, ма
гических ритуалов, религии и, конечно, искусства 

Таким образом, выявленные рациональные и внерациональные 
составляющие игры способствуют пониманию игровых практик, 
встроенных в различные политические процессы, на предмет уста
новления их природы, структуры и мотивации игрового политиче
ского действия. 

Рассмотрение взаимодействия объективного и субъективного в 
игре, осуществленное в рамках третьего параграфа данной главы 
«Социально-политическая жиічикация игры соотношение объек
тивного и субъективного-», позволяет еще раз подтвердить нашу ги
потезу о социальном статусе игры и доказать ее значимость как ве
дущей социальной технологии В контексте исследования мы рас
крываем социальную технологию через ряд существенных призна
ков, а именно: она выступает как средства человеческой деятельно
сти, предназначенные для повышения эффективности как производи
тельных, так и воспроизводительных потенций человека, а также ку-
мулирования знаний, умений, опыта для дальнейшего развития 

Проведенный анализ подготовил почву для постижения сущно
сти игры в пространстве политики в двух ее сущностных ипостасях -
как метод исследования политических процессов и как составляющая 
значимых политических явлений 

Таким образом, объективные и субъективные начала игры, вы
явленные нами в процессе анализа, аргументируют онтологические 
доказательства ее (игры) бытия в политическом пространстве, но раз
вести их, и более того, противопоставить друг другу не представляет
ся возможным Для снятия этого ограничения мы ввели схему взаи
модействия S - О - S (где S - субъект, а О - объект) в игровом акте, 
которая позволила осуществить дифференциацию объективного в 
субъектном пространстве (мир игрока) и субъективного в объектном 
(мир артефактов игрового процесса) 

Объективность игровых технологий проявляется в детермини
рованности игрового пространства правилами, направленностью иг
ры, законами, пространственно-временными параметрами, а также 
биологической потребностью и социальной необходимостью 

Субъективированные формы реализации игры демонстрируют 
как индивидуальность игрового процесса, так и индивидуальность 
субъекта игры Игра как субъективное явление предполагает самого 
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субъекта (ов), его «включенность» в игровой процесс, а также опре
деленные психологические состояния 

В рамках первой главы нами было не только дано определение 
игры как политологической категории и исследована степень ее изу
ченности в контексте политической науке, но и выявлены универ
сальные составляющие игры: правила игры (игровая детерминанта), 
равенство шансов игроков и неопределенность результата Данные 
индикативные компоненты позволяют выявить те политические про
цессы, которые способны выступать в качестве самостоятельной иг
ровой модели или интегрировать в себя игровые элементы К подоб
ного рода процессам можно отнести политические конфликты, элек
торальные кампании, политические переговоры, политическое проек
тирование, партийное строительство, политическое консультирова
ние Игровое проектирование и моделирование встроено в политиче
ский брендинг, политический имиджмейкинг, политический марке
тинг и политический менеджмент. 

Во второй главе «Игра как социально-политический фено
мен» игра представлена в различных общественных сферах, таких 
как экономика, педагогика, психология и бизнес 

В первом параграфе «Игра как составляющая общественной 
жіипи» мы полностью опровергаем мнение, утвердившееся в обще
ственном сознании, что игра не является основной составляющей со
циального взаимодействия и особой моделью социального поведе
ния. Практика изобилует фактами неоспоримо противоположными. 
Особенно много подтверждений значимости игры как стратегии про
дуктивного поведения содержится в сфере экономики и политики В 
данных областях общественных отношений требуется повышенная 
продуктивность, узкопрофессиональная подготовка, жесткая конку
ренция Несмотря на это, игра и здесь находит свою нишу, более то
го, она является особым инструментом организации и анализа дан
ных сфер 

По нашему мнению, рассмотренные области общественной 
жизни в полной мере демонстрируют динамику развития игры В ка
ждой из них ценности игровых моделей представлены в соответствии 
с домииацией того или иного фактора Именно от этого зависит ха
рактер и направленность игрового акта 

Экономическое пространство игры обширно в силу того, что 
игра в нем используется в качестве системного анализа экономиче-
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ских ситуаций, метода просчета различных вариантов действий, а 
также в качестве поиска выхода из кризисных ситуаций, прогнозиро
вания экономического развития. Ценность игры как способа эконо
мических действий была воспринята европейскими исследователями 
и широко применяется на практике Для нашего исследования это 
чрезвычайно важно, так как игра представлена как специализирован
ная технология. 

Рассмотрев некоторые аспекты психологии игры, нам удалось 
выявить социальную и индивидуальную мотивацию для игры, а также 
историческую и культурную её значимость Через психологическую 
призму можно рассмотреть этапы возникновения и развития игры 

В педагогике игра применяется как инновационная технология, 
что позволяет выделить следующие ценности игровых моделей эв
ристическую, информационную, коммуникативную, развлекатель
ную, состязательную, творческую, репрезентативную Игра как педа
гогическая технология включает в себя два очень важных элемента 
познание и воспитание Синтез первого и второго позволяет игре вы
ступать активной формой организации социальной жизни вообще 

Параграф «.Игровые общественные практики и их возможно
сти» представляет собой анализ различных типов игр, таких как де
ловые, ролевые, имитационные, организационно-деятельностные, 
что, во-первых, позволило понять смысл процесса создания закон
ченных игровых моделей в политике, во-вторых, подтвердило наши 
предположения о возможности использования игры в качестве само
стоятельного метода исследования политических процессов в даль
нейшем, в-третьих, аргументировало положение о научном статусе 
игры как объекте анализа 

В параграфе «Игровое моделирование социально-политической 
деііствишеіыіости» мы определяем сущность моделирования вооб
ще и игрового в частности 

Моделирование представляет собой процесс создания модели, 
т е более точного образа объекта, заменяющего его, с целью полу
чения информации об этом объекте путем проведения экспериментов 
с его моделью В данном контексте игру можно представить как 
форму воссоздания предметного и социального содержания деятель
ности, моделирования систем отношений, характерных для опреде
ленного вида практики 
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При этом удалось выявить ряд особенностей игрового модели
рования в социально-политической сфере Так, наиболее существен
ной специфической особенностью как игрового моделирования, так и 
самого игрового действия является то, что при наличии разработок, 
заготовок мы тратим большую часть своих усилий на создания хаоса. 
В этом проявляется многомерная и противоречивая природа игры, 
которая стремится к свободе, к неизвестности и требует наличие пра
вил и реальных образов. Чем больше стремление к свободе, тем более 
тщательно должны быть продуманы игровые модели во всех про
странствах игры 

Мы выявили следующие преимущества игрового моделирования 
политических процессов Во-первых, причина, побуждающая к игро
вому моделированию политического процесса, состоит в том, что 
большая часть событий в политической жизни является ожидаемыми, 
поэтому их появление можно предсказать Игровые модели как раз и 
помогают выразить подобные неформальные прогнозы Во-вторых, 
формальная игровая модель помогает преодолеть свободные форму
лировки допущений неформальной модели и дать точный и способный 
к проверке прогноз В-третьих, формальные игровые модели способны 
систематически оперировать с сущностями более высокого уровня 
сложносіи Математика изначально применялась как средство логиче
ского вывода и систематического оперирования понятиями 

Преимуществом моделирования является также то, что оно по
зволяет различным научным дисциплинам обмениваться своими ис
следовательскими средствами и приемами Наконец, модели полезны 
тем, что способны увидеть глубинную однородность явлений, кото
рая может быть не доступна для других средств 

Замена объекта-оригинала позволяет получить следующие по
лезные эффекты Во-первых, модель дешевле и доступнее оригиналов, 
следовательно, уменьшаются расходы на исследование Благодаря 
этому при равных финансовых затратах использование метода моде
лирования может дать гораздо больше наблюдений, чем в традицион
ных научных методах Во-вторых, модель гораздо компактнее ориги
нала, что особенно наглядно проявляется в математических и вообще 
знаковых моделях. Из таких компактных элементов можно построить 
чрезвычайно сложные научные теории, которые при традиционных 
методах практически невозможны В-третьих, модели можно подвер
гать таким преобразованиям, которым нельзя подвергать оригиналы. 
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Метод игрового моделирования становится всё более значи
мым, и исследователи находят его достаточно эффективным для изу
чения политических процессов. Прежде всего, метод применяется 
для исследования и сопровождения процесса принятия решений Мо
делирование позволяет определять механизмы развития политиче
ского процесса, помогает ориентироваться в сложном электоральном 
процессе, а таюке находить связи между элементами процесса, не
доступные другим методам изучения политического процесса Мето
дика политического игрового моделирования может использоваться, 
например, в ходе политических переговоров, в разрешении полити
ческих конфликтов, при разработке политического проекта С помо
щью метода игрового моделирования проводятся исследования об
щественно-политической ситуации и формулируются стратегии по
литического поведения. 

Игровое моделирование в политике имеет большую исследова
тельскую ценностью и выражается в следующих аспектах 

-подчеркивает структуру политического процесса как сово
купности субъекта, объекта и целей процесса, 

- позволяет определить роль специфической формы деятельно
сти - общения в политическом процессе, 

-отражает природу политического процесса как совокупности 
процессов различного масштаба, реализующихся на личностном и 
общественном уровнях, 

- показывает отношения «личность - общество», реализую
щиеся как взаимодействие открытых систем, 

- позволяет понять механизм появления новых качеств, кото
рые в рамках общих закономерностей проявляются на различных 
уровнях схематизации политической жизни, 

-учитывает «человеческий фактор», вносящий в систему эле
менты случайности и непредсказуемости, вводя в определение поня
тие «открытая система» 

Третья глава «Политика как игровое просі ранстио» посвя
щена анализу игровых практик в политическом пространстве 

В первом параграфе «.Игровая доминанта почштіки» осущест
влена дефинизация категории «политическая иг ра», рассмотрены ее 
составляющие и особенности Политическая игра как самостоятель
ный вид социальной игры, как возможность социального поведения 
дает основание понять действительную, а не декларируемую пози-
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цию социальных групп в системе политической практики и полити
ческих отношений Она является субъективной формой объективной 
политической действительности, когда речь идет о высших эшелонах 
власти 

В рамках исследования выявлены следующие особенности по
литической игры 

- не содержит явного указания на вытекающий из нее способ 
поведения, а может лишь намекать на таковой; 

- насыщена идеологией как агитационным фактором, и именно 
идеология определяет направленность данных вида игр, 

- ставит задачу победить оппонента, 
- делает ставку на массы, 
- способна формировать общественное сознание; 
- осуществляется социальными субъектами за право обладания 

государственным капиталом; 
- главным (основным) игроком на политическом рынке (в иг

ровом пространстве) выступает государство, поскольку обладает мо
нополией пользования различными видами капталов, 

- серьезная деятельность, ограниченная пространством, време
нем и правилами, требующая своего завершения, ведет к ответствен
ности восприятия результатов игры, 

- е е ставки слишком велики интересы классов, наций, госу
дарств, международных сообществ 

В рамках исследования выявлены два вида игр в политике, а 
именно «игра по правилам» и «игра с неопределенностью» 

Первый вид игр характеризуется строгим алгоритмом действий, 
в них все развивается по плану и по заранее установленным правилам 
игры Конечно, как в любой игре, в них есть место импровизациям, но 
только таким, которые не разрывают предписанной канвы Интерак
тивность здесь похожа на игру в «маски», где публике предлагают 
примерить то «маску» судьи, то «героя второго плана», то «простака», 
то комментатора, то референтной группы Большинство телевизион
ных политических шоу строится именно по данной модели 

Второй вид политических игр предполагает, что обозначаются 
только какие-то основные границы и задаются рамочные условия 
Задаеіся только общая стратегия игры и главные роли. Определяются 
также основные моменты, когда необходимо подключение к дейст
вию публики Конкретные же ходы и повороты интерактивной игры с 
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публикой детально не просчитываются Данная модель используется 
при организации следующих политических процессов разговор по
литика или государственного деятеля с публикой в прямом эфире, 
выход политика в народ, зафиксированный СМИ, телемарофоны, 
фестивали, ярмарки, городское гуляния, флэш-мобы 

Мы настаиваем на том, что следует дифференцировать игру в 
политику и политическую игру Люди играли и продолжают играть в 
политику Везде, где есть элемент интриги, а в политике на этом ос
новывается чуть ли не 80-90 % интеллектуальных усилий, игровая 
компонента, безусловно, есть На наш взгляд, отличать игру в поли
тику от реальной политической игры следует по критерию мнимых и 
реальных последствий 

Показывая взаимосвязь игры и политики на различных струк
турных уровнях, следует отметить, что игра является неотъемлемой 
составляющей следующих политических процессов разрешение по
литических конфликтов, проведение политических переговоров, 
осуществление политического консультирования, избирательных и 
других политических технологий, политическое проектирование 

Таким образом, анализ политических игр дает ключ к понима
нию объективной социальной сущности, так как политические игры 
четко отражают как материальные, так и духовные потребности об
щества 

Во втором параграфе «Сущность, структура и типы почшпи-
ческііх процессов-» конкретизируется игровая составляющая полити
ческих процессов, проанализированы методологические подходы к 
пониманию сущности самого политического процесса, сложившиеся 
в политической науке институционального, бихевиорального, струк
турно-функционального, дискурсионного и системного (Р Доуз) 

Предложен авторский подход к пониманию смысла политиче
ского процесса через призму общей научной категории - изменение, 
показаны особенности изменений в политическом пространстве, что, 
на наш взгляд, вполне закономерно 

- изменение как научная категория включает в себя все уни
версальные признаки, характеризующие данный процесс, соотвеіст-
венно, они способны более точно показать смысл политических из
менений, которые являются основным двигателем политических дей
ствий, составляющих политический процесс, 
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-показать особенности политических процессов (изменений) 
становится возможным только тогда, когда мы выявим в них общее 
(универсальное), присущее всем изменениям, поскольку особенное 
существует в общем и мы понимаем его через познание общего, 

-эксплицируя теорию изменений в политику, мы сможем уйти 
от той методологической сегментарности, которая сложилась в поли
тической науке при изучении и анализе политических процессов 

Изменение представляет собой наиболее общую форму бытия 
всех явлений, в том числе и политических Оно подразумевает всякое 
движение и взаимодействие, переход из одного состояния в другое 
Политическое изменение, т. е политический процесс, это все процес
сы развития в политике, а также возникновение новых политических 
явлений 

Исходя из предложенного нами подхода, можно заключить, что 
политический процесс - это разновидность социальных изменений, 
раскрывающая поверхностное (модификация) или глубинное (транс
формация) движение политической системы, характеризующее ее 
переход от одного своего состояния к другому под влиянием внеш
них и внутренних факторов 

Данный подход объясняет интегрированность игры в контекст 
многих политических процессов 

Третий параграф «Игра как метод изучения современного по-
шпшчеСкого процесса» демонстрирует научно-методологическую 
основу игры как самостоятельного метода исследования политиче
ских процессов через призму преимуществ и недостатков других об
щеизвестных методов 

Использование игрового метода в политологии делает необхо
димым глубокое осмысление и обобщение объективных закономер
ностей функционирования и развития общества, которые дают воз
можность получить более широкие формы организации науки и 
обеспечивают междисциплинарное исследование актуальных соци
альных и политических предметов. 

В параграфе обобщены признаки и специфические особенности 
игры как технологии, что необходимо в данном аспекте для модели
рования ее как метода исследования политических процессов 

Во-первых, игра обладает всем комплексом методологических 
принципов, в данном плане она самодостаточна как никакая другая 
технология 
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Во-вторых, игра имеет ценные социальные особенности, кото
рые не присущи другим социальным технологиям, а именно игра 
«снимает» все различия, в том числе и социальные возрастные, слу
жебные, властные и другие 

В-третьих, игра концентрирует все свои свойства и специфику 
на решении конкретных проблем в политическом пространстве 

Таким образом, игре свойственна ситуационность и активное 
воздействие на участников игры. Перечисленные свойства игры осо
бенно ценны для процесса исследования научных политических про
блем 

Подводя итог по данной главе, отметим, что практическая на
правленность игры выражается гакже в том, что она способна выра
батывать научно обоснованные прогнозы о тенденциях развития по
литической жизни общества В этом проявляется одна из ценнейших 
ее функций как самостоятельного метода исследования - прогности
ческая Игра в политике способна дать. 

- как количественные параметры политических событий и яв
лений, так и качественные, что для постижения сущности политиче
ского процесса особенно необходимо и позволяет увидеть общее и 
закономерное в разрозненных типах социального и политического 
поведения; 

-долгосрочный прогноз о диапазоне возможностей политиче
ского развития той или иной страны на данном историческом этапе, 

-альтернативные сценарии будущих процессов, связанных с 
каждым из выбираемых вариантов крупномасштабного политическо
го действия, 

-основу для игрового моделирования политических процессов, 
которое позволяет различным наука и дисциплинам обмениваться 
своими исследовательскими средствами и приемами При построении 
игровых моделей в политике используются разработки математиков, 
биологов, психологов, экономистов и др , 

- возможность рассчитать вероятные потери по каждому из 
альтернативных вариантов, включая побочные эффекты По наиболее 
часто политологи при помощи игрового моделирования дают кратко
временные прогнозы о развитии политической ситуации в стране или 
регионе, перспективах и возможностях тех или иных политических 
лидеров, партий и т д 
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Кроме того, игру можно использовать в прикладных целях для 
анализа текущих политических ситуаций и выбора оптимальных ре
шений, разработки стратегий по заказу как государственных, так и 
корпоративных структур. 

Игра имеет непосредственную практическую значимость для 
разработки государственной политики На основе политолоіических 
исследований посредством игрового метода можно вырабатывать 
критерии выделения политически значимых общественных проблем, 
обеспечивать необходимую информацию, формировать социальную, 
национальную и оборонную политику правительства, предотвращать 
и разрешать социально-политические конфликты 

В четвертой главе «Место и роль игровых практик в полити
ческом процессе» показана роль и определено значение игры в рамках 
конкретных политических процессов, таких как политические кон
фликты, политические переговоры, политическое консультирование 

Первый параграф главы «Игровые технологии при разрешении 
почитических конфликтов» раскрывает сущность политических кон
фликтов, причины их возникновения, типы, специфику и отличия от 
друг их видов социальных конфликтов, а также возможности их раз
решения и урегулирования 

В своем исследовании мы рассматриваем политический кон
фликт как один из видов политического процесса, противоположным 
ему видом выступает политическое сотрудничество (партнерство) 
Политический конфликт является наиболее распространенным ис
точником и формой политических изменений в соответствии с нашим 
озвученным выше подходом - политический процесс есть изменение, 
конфликт выступает как один из возможных вариантов взаимодейст
вия политических субъектов, а следовательно, видом политического 
процесса 

Понимание политических конфликтов требует особых, новых 
понятийных средств В методологическом плане наиболее приемле
мым для исследования конфликтов является экзистенциально-комму
никативный подход, который в отличие от рационалистических ме
тодов, ориентированных на поиск сущности и смысла познаваемых 
феноменов, направлен на внедрение, внесение смысла в конфликт
ную ситуацию, прояснение для участников конфликта их действи
тельного положения в создавшемся конфликтном политическом про
странстве В связи с этим мы предлагаем игровой подход для разре-
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шения политического конфликта В разгоревшемся конфликте смысл 
уже отсутствует, это ситуация бессмысленная, и остановить кон
фликтное столкновение можно только путем приобретения участ
вующими в нем субъектами смысла, понимания, что между людьми 
всегда больше общего, нежели того, что их разьединяет, даже если 
речь идет о властных полномочиях, политических ресурсах и безо
пасности государства 

При рассмотрении различных способов применения игры при 
решении политических конфликтов мы основывались на теории игр, 
а также на исследованиях Н Ховарда, Дж Нэша, Н Фрэзера, К Хай-
пеля, М Килгорома 

Именно указанные выше методологические разработки стали 
основой для игрового анализа Кубинского конфликта 1962 г 

Такой выбор эмпирического объекта для анализа обусловлен 
рядом причин Во-первых, этот международный политический кон
фликт является наиболее известным и ярким событием XX в , к кото
рому было приковано внимание миллионов людей во всем мире, по
скольку он имел мировую значимость и в качестве игроков (участни
ков политического конфликта) выступали мощные мировые державы, 
задающие тон мировой политике Под угрозой существования тогда 
оказался весь мир Во-вторых, было предпринято много историче
ских и политологических исследований по изучению Кубинского 
кризиса 1962 г , сделано много выводов и прогнозов о том, как поли
тический конфликт мог разрешиться Следовательно, нам представ
ляется интересным сравнить уже существующие теории и выводы с 
результатами, полученными с помощью нашего игрового анализа К 
тому же упомянутые исследования создали хорошую фактологиче
скую основу для игрового моделирования 

Игровое моделирование данного конфликта позволило полу
чить нам полный расклад по возможным исходам конфликта, опре
делить оптимальные стратегии, потерн и выигрыши всех сторон по
литического конфликта, проанализировать возможные последствия 
каждого исхода для мирового сообщества 

Предложенный и практически примененный нами алгоритм 
для игрового анализа политических конфликтов включает в себя сле
дующие этапы 
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- выявление истории конфликта, определение возможных ва-
риангов ходов (действий) и обозначение временной точки для игро
вого анализа, 

- выявление подлинных участников конфликта (игроков), 
- просчет возможности исходов, основанный на рациональной 

обрабоіке выявленных на первом этапе возможных действий и субъ
ективном анализе, 

-определение всех предпочтений игроков, составление векто
ров предпочтений, 

- определение стабильности всех исходов для каждого игрока, 
- вычисление множества решений, т. е. точек стабильности и 

равновесия для каждого игрока и общих для всех, 
- определение наиболее вероятного решения из образовавшихся 
Однако при всех очевидных преимуществах игрового анализа 

политических конфликтов мы выявили его слабые места Зависи
мость числа стратегий игроков от числа их индивидуальных дейст
вий порождает практические сложности анализа политических кон
фликтов Так, при анализе 10 независимых действий игроков необхо
димо в игре рассмотреть 1024 возможных исхода К тому же некото
рые исходы невозможно структурировать и описать Другой пробле
мой в игровой методике является то, что она чрезмерно загроможде
на маіемагическими расчетами, алгоритмами, анализами из разных 
научных сфер, что порождает некоторую эклектичность с одной сто
роны, и требует высокого уровня подготовки (специальных знаний из 
различных научных сфер) от специалиста, проводящего игровое мо
делирование, с другой К тому же игра при разрешении политических 
конфликтов нацелена на рациональный выбор решения, а человек не 
настолько совершенен, чтобы все время мыслить рационально. 

Во втором параграфе «Значение и роль игры в политических 
переговорах» продемонстрированы возможности игры в политиче
ских переговорах в двух направлениях Во-первых, следует отметить, 
что анализируемая нами ранее математическая теория игр, теория 
метаигр, а также игровое моделирование способны принести пользу в 
выборе стратегии переговорного процесса, выстраивая его на рацио
нальное ги и полезносги. 

В качестве практического примера на основе игрового подхода 
мы определяем рациональный исход политических переговоров для 
двух сторон по вопросу дележа территорий Игроки предлагают (по 
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очереди) дележ территории на две части, причем другой игрок может 
сначала только отказаться или только принять предложение По
скольку подобного рода переговоры могут продолжаться бесконечно, 
при помощи игрового моделирования мы определяем оптимальный 
выход из него для всех участников 

Вторым направлением применения игр в политических перего
ворах является создание идеальных игровых моделей поведения По
добные модели у некоторых исследователей носят название страта
гемы Данное название пришло к нам еще из древности и означает 
военную хитрость 

Область значений этого понятия простирается от ничтожной 
уловки до целой запланированной системы поведения в затруднитель
ной, исключающей прямой образ действий ситуации, причем контр
агент приводится в широком смысле слова - в инсценируемое проти
воположной стороной и часто воздействующее своей театральностью 
положение, в котором он не теряет ориентацию Все выявленные кри
терии позволяют нам подчеркнуть игровую природу стратагем 

На наш взгляд, они и есть те идеальные игровые модели пове
дения, которые можно «примерять» при проведении тех или иных 
политических переговоров, все зависит от статуса, участников и, са
мое главное, от решаемой проблемы для того, чтобы добиться же
лаемого исхода Об этом свидетельствует содержание этих занятных 
игровых рекомендаций 

Тридцать шесть известных китайских стратагем (игр) мы раз
делили на шесть групп в зависимости от той цели, которую они по
могают достичь в рамках политических переговоров 

- имитационные игры, т е своего рода создание иллюзорной 
действительности К примеру, «Из ничего сотворить нечто», «При
твориться глупцом не теряя головы», «Украсить сухое дерево искус
ственными цветами», 

- маскирующие игры, их цель - делать имеющиеся обстоятель
ства делаются скрытыми от другой стороны, например «Обмануть 
императора, чтобы он переплыл море», «На востоке поднимать шум, 
на западе нападать», «Скрывать за улыбкой кинжал», 

-дезинформирующие игры - о том, что на самом деле неиз
вестно, сообщается как об известном факте Примером могут слу
жить игровые модели «Бить по граве, чтобы вспугнуть змею», «Гро
зить софоре, указывая на тутовое дерево»; 
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- выгодные игры - своевременно используются активно вы
званные или случайно создавшиеся условия Удачным примером мо
гут быть игры «Грабить во время пожара», «В покое ожидать утом
ленного врага», 

- игры-уходы, т е уклонение от неблагоприятных обстоя
тельств, например «Золотая цикада сбрасывает чешую», «Сливовое 
дерево засыхает вместо персикового», 

- смешанные игры - одну и ту же игровую ситуацию можно 
отнести к различным видам игр К примеру, те игры, которые на
правлены на утаивание, всегда сопровождаются имитацией 

Таким образом, игровой подход к политическим переговорам 
приводит к тому, что побеждают не силовыми методами, а искусны
ми приемами, хитростью и смекалкой. Искусство переговоров имен
но на этом и основывается, а игры, удачно аккумулировав все эти 
принципы в себе, привносят в политический переговорный процесс 
возможность выйти за рамки повседневности, обрести такой угол 
зрения, который позволит открыть для всех сторон переговоров но
вый ракурс уже известного Игровой подход в политических перего
ворах можно использовать как средство перспективного анализа по
литических, дипломатических и экономических процессов 

Еще один процесс в сфере политики, где игра заняла свою ни
шу - политическое консультирование, проанализирован в рамках 
третьего параграфа данной главы «Игровые практики в политиче
ском консультировании» Оно сравнительно недавно обрело стагус 
неотъемлемого технологического звена и механизма обеспечения ря
да политических процессов 

В исследовании дано определение политического консультиро
вания с позиций практически значимого профессионального направ
ления в политической науке. 

Политическое консультирование - это разновидность профес
сиональной помощи политикам-практикам, руководителям и персо
налу политических организаций (клиенту) в решении их специализи
рованных задач на основе снижения рисков их деловой деятельности 

Под политиками-практиками мы понимаем тех лиц, которые 
принимают управленческое политическое решение и несут ответст
венность за результаты его реализации. Соответственно, масштаб 
политика-практика весьма широк - от главы государства до партий
ного активиста 
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Профессиональная помощь, на наш взгляд, это услуги, которые 
оказывают специалисты, обладающие соответствующей квалифика
цией, знаниями и опытом. 

Анализируя современное состояние рынка политконсалтинго-
вых услуг, мы пришли к выводу, что можно выделить следующие 
виды политического консультирования: 

- внутреннее консультирование - помощь политику или поли
тической организации, оказываемая сотрудниками аппарата или спе
циально созданными для этого структурами, 

- внешнее консультирование - услуги оказывают независимые 
агентства, специализированные политические консалтинговые фир
мы или отдельные профессионалы 

В данном параграфе рассмотрено содержание различных типов 
политического консультирования информационно-аналитическое, 
имиджмейкинг, проектирование политических кампаний, подготовка 
и проведение информационных кампаний, организационно-управлен
ческие услуги, обучение-консультирование 

Мы приходим к выводу, что, несмотря на богатство управлен
ческих ситуаций, обстоятельств и запросов клиентов, политическое 
консультирование, как правило, осуществляется в двух основных 
формах* рефлективного и игрового консультирования 

Особое внимание в рамках данного параграфа уделено игрово
му консультированию. Оно используется в тех случаях, когда кон
сультант либо сомневается, что его рекомендации будут использова
ны на деле, либо не может до конца четко и ясно составить свои ре
комендации и ему требуется дополнительная информация, имеющая 
конфиденциальный межличностный или частный характер В таком 
случае консультант использует две игровые формы В сложившейся 
политической практике применяются, как правило, два вида игр 
имитационные, которые имитирует абстрактную ситуацию, внешне 
похожую на ситуацию, сложившуюся на практике, и организацион-
но-деятельностпые, моделирующие именно те обстоятельства, кото
рые имеют место в данной ситуации и обладают проблемным харак
тером и динамикой развития 

Во втором случае консультант предлагает либо «инновацион
ную» модель игры, рассчитанную на получение новой информации 
от участников игры, сведений, способных привести к принятию или 
уточнению решений, либо «организационно-деятельностную», кото-
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рая предполагает моделирование и уточнение ролевых позиций и мо-
іиваций основных игроков из расчета на то, что разыгрываемые дей
ствия заставят людей посмотреть на ситуацию глазами консультанта 
и стимулируют их повторить то же самое в реальных условиях 

Игровые формы представляют собой более сложную, как бы жи
вую методологию исследования ситуации, построенную на использо
вании частично программируемых действий для уточнения оценок и 
прогнозов развития событий Как правило, все они включают в себя три 
основные стадии диагностику ситуации, выработку решения и реализацию 
поставленных целей 

Следует отметиіь, что игровое консультирование, так же как и 
игры в других политических процессах, представляет собой трудоем
кую технологию, которая подразумевает подготовительный период -
предигровой и хорошие знания игровой методологии консультантом 
или даже целым штатом специалистов В зарубежных фирмах, ока
зывающих услуги политикам, есть специально подготовленные иг-
рометодологи, которые не имеют какой-то определенной специали
зации, т. е. квалифицированных знаний в сфере политики или эконо
мики, они универсалы, которые хорошо владеют методологией раз
работки, подготовки, проведения и рефлексии игр 

В Заключении обобщены основные результаты исследования 
и представлены выводы, составляющие предмет защиты, даны пред
ложения по их использованию на практике, а также определены тео
ретические и эмпирические направления дальнейших исследований 
по теме 
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