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Робота присвячена удосконаленню структури, засобів і методів підвищення економічності перетворювачів кодів.
Надано аналіз методів перетворення чисел і відповідних їм схем а також інших перетворювачів кодів (ПК), що зустрічаються на практиці. Проаналізовані схемні реалізації багатоблокових: одно, дво- і трикрокового ПК за методом накопичення еквівалентів. Отримано оцінки основних параметрів розроблених ПК, що дозволяють зробити попередній вибір варіанта реалізації проектованого перетворювача. Надано програмний продукт, що дозволяє аналізувати апаратурні витрати для першої і другої структурних реалізацій ФЕ для багатокрокових ПК цілих і дробових чисел з урахуванням і без урахування молодшого розряду. Отримана VHDL-специфікація ПК на базі лічильників. Задачею системи синтезу є ефективний розподіл RTL-схеми з метою створення нового списку з’єднань з мінімальною кількістю використаних схемних компонентів.




		У дисертаційній роботі розроблено підсистеми САПР FE LION та FE DROB для розрахунку апаратурних витрат та числа тактів перетворення у інтерфейсах вводу-виводу, що використовують перетворення коду за методом накопичення еквівалентів. Розроблено також алгоритм системного проектування ПК, що дозволяє шляхом перебору різних варіантів декомпозиції та урахування двох складових (числа корпусів на виконання ФЕ та числа корпусів ІМС) отримати оптимальний варіант (з мінімальними апаратурними витратами). Розроблені методи дозволяють знизити апаратурні витрати та збільшити швидкодію пристроїв вводу-виводу. Розроблені методи автоматизованого проектування цих пристроїв.
У роботі отримані такі результати:
1. Виконано огляд підсистем САПР для проектування апаратних підсистем інтерфейсу вводу-виводу ЕОМ а також методів перетворення цифрових кодів з однієї системи числення у другу, проведено схемну класифікацію методів числення та рекомендовано для розробки програмних засобів проектування перетворювачів кодів за методом накопичення еквівалентів.
2. Проаналізовано структурні рішення та функціонування одно-, дво-, трикрокових ПК багатоблокового типу; розроблені методи розрахунку швидкодії та апаратурних витрат більш багаторозрядних багатоблокових ПК (до 80 вхідних розрядів) ніж раніш.
3. Вперше одержано математичні моделі рівномірної декомпозиції багаторозрядних та багатоблокових ПК в порівнянні з тим, що раніше використовувалися одноблокові ПК.
4. Вперше розроблено двокритеріальний метод проектування нестандартних вузлів ПК за методом накопичення еквівалентів.
5. Запропоновано та розроблено метод системного проектування багатокрокового ПК, який заснований на аналізі апаратурних витрат ФЕ та витрат на зовнішні суматори, що дозволяє знайти структуру ПК з мінімальними витратами.
6. Вперше запропоновано метод розрахунку числа тактів перетворення ПК, у основі якого лежить повний лексикографічний перебір усіх значень кроків перетворення.
7. Вперше розроблено та досліджено програмний засіб FE LION для автоматизованого проектування таблиць законів функціонування ФЕ багатоблокових ПК цілих чисел.
8. Для багатоблокових ПК дробових чисел вперше розроблено та апробовано програмний засіб FE DROB.
9. Експериментально показано, що для ЕОМ з невеликою швидкодією – 100 мГц час розрахунку ПК з основою K = 1... 15 та розрядністю від 1 до 60 розрядів за допомогою програм FE LION, FE DROB дорівнює від 9 сек. до 17 хв.
10. Одержав подальший розвиток VHDL-опис ПК за методом накопичення еквівалентів, що дозволяє за заданим значенням основи системи числення на вході та кількістю розрядів здійснювати генерацію всієї структури багатоблокового ПК та її реалізацію на кристалі Spartan–II.






