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Заключение
[bookmark: bookmark58]В ходе выполнения диссертационной работы получены следующие основные результаты:
1. Рассмотрены этапы и проведен анализ процессов проектирования СБИС, выявлены основные проблемы, обоснована актуальность разработки. Сформулирована постановка оптимизационной задачи размещения фрагментов СБИС в решетке.
2.  Разработаны комбинированные стратегии, позволяющие реализовать эффективный поиск при решении задач конструкторского проектирования.
3. Разработан гибридный подход и на его основе создан трехуровневый алгоритм к решению задачи размещения фрагментов СБИС основанный на агрегации фракталов и методах биоинспирированной оптимизации, позволяющий в несколько раз сокращать размерность решаемой задачи, за счет чего уменьшается время получения набора квазиоптимальных решений.
4. Построены многоуровневые архитектуры, состоящие из методов эволюционного моделирования, методов и алгоритмов бионспирированной оптимизации, позволяющие частично решать проблемы предварительной сходимости, а также использовать иерархическую динамическую стратегию управления.
5. Описаны основные положения теории эволюционного моделирования и биоинспирированного поиска. На их основе разработаны модифицированные методы биоинспирированного поиска, ориентированные на решение задач конструкторского проектирования.
6. Разработаны модифицированные генетический, эволюционный, муравьиный, пчелиный, светлячковый и обезьяньий алгоритмы поиска оптимальных решений автоматизированного размещения фрагментов СБИС, позволяющие получать наборы квазиоптимальных решений за полиномиальное время и частично решать проблемму преждевременной сходимости.
7. Разработана программная подсистема, позволяющая проводить сравнительный анализ предложенного алгоритма с существующими аналогами на основе выполнения тестовых задач.
8. Выполнены тестирование и обработка экспериментальных данных, что позволило улучшить качество размещения в среднем до 10%, а время решения -до 5%.

