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ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ПРЕДЛАГАЕМЫХ МЕТОДОВ И АЛГОРИТМОВ
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4.2 Методика оценки точности анализа динамических зрительных сцен

4.3 Оценка оперативности и точности анализа статических зрительных
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4.3.1 Оценка оперативности выделения эмпирического рецептивного

поля слоя СНС
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4.4.6 Сравнительная оценка точности анализа динамических зрительных сцен

4.5 Оценка оперативности выполнения разработанных алгоритмов с использованием различных аппаратных средств

4.6 Применение разработанных методов для решения практической задачи

4.6.1 Постановка задачи

4.6.2 Решение задачи детектирования и сопровождения силуэтов людей
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ
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