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ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА РОБОТИ

Актуальність теми дослідження. Входження України до європейського освітнього простору є однією з найважливіших складових загального процесу інтеграції держави до світової спільноти й вимагає визначення нових пріоритетів щодо розвитку національної системи освіти. Обрані шляхи оновлення сучасної освіти  сприяють активному її переходу до гуманістично-інноваційної парадигми, до нової системи світогляду та цінностей, але, як і раніше, в соціогуманітарному знанні провідним залишається діяльнісний підхід до навчання, що є методологічною основою сучасної вітчизняної психології та педагогіки. 

Головну роль у практичному втіленні цієї парадигми відіграють  загальноосвітні заклади, подальше покращення  діяльності яких залежить від вибору й успішного впровадження навчальних технологій, що мають на меті розвиток особистості учня та повинні бути спрямовані відповідно до сучасних тенденцій модернізації вітчизняної освіти на активізацію й інтенсифікацію його пізнавальної діяльності, свідоме оволодіння необхідними вміннями й навичками, зростання творчих здібностей, забезпечення переваг самостійного здобування знань, формування позиції суб’єкта навчально-пізнавальної діяльності.

Пошуки рішення цієї нагальної проблеми посилюють увагу педагогів до активно-ігрових технологій, серед яких особливої уваги заслуговують дидактичні ігри-маніпулятиви. Порівняно з іншими іграми з предметами ігри-маніпулятиви передбачають засвоєння матеріалізованої форми дії за допомогою навчальних матеріалів, – маніпулятивів (від лат. manipulatio – ручний прийом, дія), – які спрямовані на використання ручних дій з матеріалізованими об’єктами (залучаючи тим самим серед інших моторну пам'ять учнів, яка є значущою для молодших школярів і здебільшого нехтується вчителями), що дозволяє активізувати модально-специфічні та мотиваційні ресурси пізнавального процесу, а також емоційну пам'ять. 

Інтенсивний та розвивальний характер навчально-виховного процесу на основі дидактичних ігор обумовлює актуальність дослідження в психології феномену  ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, яка є психологічним підґрунтям успішного застосування сучасних освітніх технологій.

Необхідність розв’язання зазначених питань підтверджують психологічні та педагогічні дослідження вітчизняних та зарубіжних учених у галузі діяльнісного підходу до навчання (С. Л. Рубінштейн, Л. С. Виготський, О. М. Леонтьєв, Б. Г. Ананьєв, О. В. Запорожець, П. Я. Гальперін, П. І. Зінченко та ін.) та розвивального навчання (Д. Б. Ельконін, В. В. Давидов, О. К. Дусавицький та ін.), ідеї яких відкривають нові шляхи розвитку вітчизняної психології. Значний внесок в опрацювання проблеми привносять праці, де відображено теорію та практику компетентнісного (Н. В. Кузьміна, Л. М. Мітіна, А. К. Маркова, І. О. Зимня та ін.) та рольового (В. І. Войтко, Т. Б. Хомуленко та ін.) підходів у педагогічній діяльності та праці з вивчення окремих аспектів ігротехнічної компетентності (Г. П. Щедровіцький, О. С. Анісімов, А. П. Панфілова,  Н. В. Борісова та ін.), але треба зазначати, що єдине розуміння ігротехнічної компетентності відсутнє. В контексті роботи актуальним є також визначення особливостей суб'єктів освітнього процесу в дослідженнях П. Ф. Каптерєва, Г. О. Рокова, О. І. Донцова, С. Д. Максименка, К. О. Абульханової-Славської, А. В. Брушлінського та ін., що дає  підстави для їхнього поглибленого вивчення.
Актуальність теми, недостатній рівень теоретичного дослідження й практичної розробленості зазначеної проблеми зумовили вибір теми дисертації: «Психолого-педагогічні передумови розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності».

Зв'язок роботи з науковими програмами, планами, темами. Тема дослідження є складовою програми науково-дослідної роботи кафедри практичної психології Харківського національного педагогічного університету імені Г. С. Сковороди, що виконується за проблемою «Психологія розвитку суб’єктів педагогічного процесу» (державний номер реєстрації 0111U008875). 

Тему дисертації затверджено Вченою радою Харківського національного педагогічного університету імені Г. С. Сковороди (протокол № 7 від 19.12.2003 р.) й узгоджено в Раді з координації наукових досліджень у галузі педагогіки й психології в Україні (протокол № 2 від 24.02.2004 р.).

Мета дослідження: виявити складові психологічної структури ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності та розробити й апробувати концептуальну модель її розвитку.

Відповідно до поставленої мети дослідження визначено такі задачі:

1. Визначити концептуальні засади розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності на основі теоретико-методологічного аналізу наукових підходів до її дослідження. 

2. Виявити компоненти та визначити групи показників ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності.

3. Розробити комплекс методик дослідження ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, на основі якого визначити  особливості її психологічної структури.

4. Сформулювати теоретичні засади побудови дидактичних ігор-маніпулятивів та створити на їх основі розвивально-ігровий комплекс, спрямований на формування ігротехнічної компетентності учня.

5. Побудувати модель розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності та перевірити її ефективність.

6. Створити та апробувати психодіагностичну методику психологічної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності.

7. Дослідити особливості зв’язку між рівнями ігротехнічної компетентності вчителя та учня як суб’єктів навчально-ігрової діяльності в процесі апробації програми реалізації моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності.

Об’єкт дослідження: ігротехнічна компетентність сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності. 

Предмет дослідження: психологічна структура та передумови розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності.

Методологічну та теоретичну основу дослідження становлять: філософські й культурологічні концепції, в яких гру розглянуто в різноманітності її форм і проявів (Й. Хейзінга, Г. Гессе, Г.-Г. Гадамер, Е. Фінк, Є. Берн, О. Ф. Лосєв, М. М. Бахтін, М. С. Каган, Я. М. Білик та ін.), базові положення теорії еволюції лудологічних понять (І. Кант, Й. В. Гете, Ф. Шіллер, С. К’єркегор, Я. Буркхард, Х. Ортега-і-Гассет та ін.), результати етимологічного аналізу слова «гра» (О. О. Потебня, О. Преображенський, М. Фасмер, Й. Хейзінга та ін.), концептуальні положення компетентнісного підходу до професійної підготовки й розвитку особистості (Дж. Равєн, Р. Уайт, Б. Оскарсон, Н. Хомський, Н. В. Кузьміна, Л. М. Мітіна, Л. А. Петровська, І. О. Зимня, А. О. Деркач та ін.), рольового підходу (В. І. Войтко, П. П. Горностай, Т. Б. Хомуленко та ін.), вивчення окремих аспектів ігротехнічної компетентності (Г. П. Щедровіцький, О. С.Анісімов, А. П. Панфілова, О. В. Земцова та ін.), положення теорії педагогічної діяльності (Л. І. Божовіч, Н. В. Кузьміна, А. К. Маркова, А. О. Реан, М. О. Амінов, В. А. Крутецький, О. Г. Солодухова, О. П. Сергєєнкова, В. Й. Бочелюк та ін.), психологічної теорії учбової діяльності (Д. Б. Ельконін, В. В. Давидов, О. К. Дусавицький, П. Я. Гальперін, С. Д. Максименко, Н. Ф. Тализіна, Н. Є. Щуркова, В. О. Моляко,  Л. М. Черноватий, В. В. Репкін, Ю. М. Швалб та ін.), культурно-історичної теорії (Л. С. Виготський, О. М. Леонтьєв, О. Р. Лурія), діяльнісного підходу (С. Л. Рубінштейн, О. М. Леонтьєв, О. В. Запорожець, П. І. Зінченко, А. Л. Журавльов та ін.), теорії поетапного формування розумових дій (П. Я. Гальперін, Н. Ф. Тализіна та ін.), теорії психології загальної і дитячої гри (Ф. Шіллер, Г. Спенсер, В. Вундт, Г. Холл, З. Фрейд, К. Гросс, В. Штерн, К. Бюлер, Ф. Бейтендейк, Ж. Піаже, Є. Фромм та ін.; К. Д. Ушинський, С. Т. Шацький, П. П. Блонський, Д. М. Узнадзе, С. Л. Рубінштейн, М. Я. Басов, Л. С. Виготський, О. М. Леонтьєв, Д. Б. Ельконін, І. М. Біла та ін.), теорії психології розвитку та розвивального навчання (О. Г. Асмолов, В. В. Давидов, О. К. Дусавицький, В. П. Зінченко, С. Д. Максименко, В. І. Слободчиков, Б. Д. Ельконін, та ін.), теорії психології пам’яті (В. П. Зінченко, О. Ф. Іванова, Т. Б. Хомуленко та ін.). 

Методи дослідження. Для розв’язання дослідницької проблеми був застосований комплекс методів, вибір та поєднання яких зумовлено предметом, метою та завданнями дослідження, що включав:
· теоретико-методологічний аналіз, систематизацію, класифікацію та узагальнення психологічних підходів до дослідження проблеми розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності; 

· психолого-педагогічний експеримент у формі констатуючого (визначення рівня ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності), формувального (впровадження розробленої програми реалізації концептуальної моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності) та контрольного (визначення ефективності застосованої програми) дослідження, який проводився з використанням авторських методик; 

· методи збору емпіричних даних (спостереження, бесіда, анкетування, психодіагностичне тестування), що були використані з метою вивчення психологічної структури ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності;

· методи математичної статистики – для аналізу достовірності розбіжностей між показниками груп суб’єктів навчального процесу (вчителів, учнів) використовувалися t–критерій Стьюдента, Н-критерій Крускала-Волліса; за допомогою критерію χ2Пірсона визначалися однорідності розподілів в групах досліджуваних для певних показників; зв’язки між досліджуваними параметрами визначалися за допомогою коефіцієнта кореляції Пірсона; також застосовувалися методи експлораторного факторного аналізу, кластерного аналізу методом К-середніх, дисперсійного аналізу.

Організація дослідження. Експериментальна робота проводилась на базі семи загальноосвітніх закладів України: спеціалізованих ЗОШ № 16 і ЗОШ № 17 м. Харкова, гімназії № 1 і спеціалізованої ЗОШ № 9 м. Білої Церкви Київської області, Малинівської ЗОШ № 2 і Старопокровської ЗОШ Чугуївської районної ради Харківської області, Іванівського навчально-виховного комплексу Чугуївської районної ради Харківської області. Загальна кількість залучених учителів становить 865 осіб (238 учителів склали експериментальну вибірку, з них в експерименті з застосуванням концептуальної моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності взяли участь 32 особи), учнів – 410 осіб (148 учнів 2 класу та 262 учня 3-4 класів). 

Наукова новизна одержаних результатів дослідження полягає в тому, що  

вперше:

· виявлено структуру ігротехнічної компетентності вчителя, яка утворена факторами «здатністю до регуляції ігрового процесу та його результату», «соціально-інтелектуальними ігротехнічними якостями», «мотиваційною готовністю до навчально-ігрової діяльності», «когнітивною готовністю до навчально-ігрової діяльності», «спрямованістю в ігровому процесі»;
· розроблено на основі рольового підходу концептуальну модель розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта, за якою кожна навчально-ігрова задача передбачає реалізацію вчителем відповідної особистісно-рольової позиції та ігрової ролі;
· емпірично визначено психологічну готовність учителя до навчально-ігрової діяльності, як базовий компонент ігротехнічної компетентності, представлений мотиваційною, когнітивною готовністю та готовністю до педагогічних інновацій; на цьому підґрунті створено авторську психодіагностичну методику оперативного дослідження ступеня її розвитку;
· розроблено систему дидактичних ігор-маніпулятивів та на їх основі побудовано розвивально-ігровий комплекс, спрямований на врахування модально-специфічних та мотиваційних особливостей пізнавального процесу; 
вдосконалено:

· характеристику структури ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності шляхом уточнення компонентів й визначення показників її сформованості;
· характеристику сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності шляхом емпірично доведеної відповідності між рівнями ігротехнічної компетентності вчителів та учнів;
· характеристику структури ігротехнічної компетентності учня, яка відрізняється помірним рівнем шкільної тривожності, високими показниками ігрової та навчальної спрямованості, суб’єктності, вольової регуляції та перевагою кінестетичної репрезентативної системи;
· засоби сприяння становленню ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності шляхом побудови програми реалізації концептуальної моделі, в структурі якої провідною є процесуально-діяльнісна складова, що відображає стратегію розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності з позиції рольового підходу;
дістало подальшого розвитку:
· уявлення щодо впливу дидактичних ігор-маніпулятивів на пізнавальний розвиток молодших школярів;
· психологічна характеристика дидактичної гри шляхом визначення інваріантів навчально-ігрової діяльності;
· засоби психодіагностики ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності шляхом створення комплексу методик її дослідження;
· дефініції навчально-ігрової діяльності, сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності.
Практичне значення одержаних результатів полягає в тому, що створений комплекс методик психодіагностики ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, розроблена та апробована методика «Психологічна готовність учителя до навчально-ігрової діяльності» використовуються в практиці психологічного супроводу процесу навчання та підготовки вчителів до успішного впровадження дидактичних ігор. Розроблена система дидактичних ігор-маніпулятивів (А.с. № 5306; заявл. 05.03.2002; опубл. 15.07.2002, Бюл. № 1) та побудований на їх основі розвивально-ігровий комплекс застосовуються в навчальному процесі під час засвоєння учнями мовних дисциплін. Здобуті в ході дослідження дані та висновки включено до змісту лекцій і семінарських занять зі спецкурсів «Інноваційні технології» та «Дидактичні ігри-маніпулятиви» на факультеті іноземної філології Харківського національного педагогічного університету імені Г. С. Сковороди, в процесі надання психолого-методичних  консультацій педагогічним працівникам шкіл, працівникам районних відділів освіти, вчителям факультету вдосконалення вчителів Інституту післядипломної освіти, а також студентам, що виконують курсові та дипломні роботи на кафедрах англійської філології та практичної психології Харківського національного педагогічного університету імені Г. С. Сковороди.
Результати дослідження впроваджено в практику роботи комунального вищого навчального закладу «Харківська академія неперервної освіти» (довідка № 817 від 29.05.2012), Педагогічного коледжу Головного управління освіти і науки КМДА при Київському Національному університеті імені Тараса Шевченка (довідка № 262 від 22.12.2005 р.), Гуманітарно-педагогічного коледжу Київського обласного інституту післядипломної освіти педагогічних кадрів для студентів першого курсу (довідка № 367 від 23.01.2006 р.), гімназії № 1 м. Білої Церкви Київської області (довідка № 179 від 26.12.2003 р.), спеціалізованої ЗОШ № 9 м. Білої Церкви Київської області (довідка № 253 від 29.12.2004 р.), спеціалізованої ЗОШ № 17 І-ІІІ ступенів м. Харкова (довідка № 456 від 18.12.2007.р.), спеціалізованої ЗОШ № 16 І-ІІІ ступенів м. Харкова (довідка № 285 від 23.05.2012 р.); Есхарівської спеціалізованої школи-інтернату «Козацький ліцей» Харківської обласної ради (довідка № 7 від 30.05.2012 р.); Малинівської ЗОШ № 2 І-ІІІ ступенів Чугуївської районної ради Харківської області (довідка № 152 від 24.05.2012 р.), Старопокровської ЗОШ І – ІІІ ступенів Чугуївської районної ради Харківської області (довідка № 407 від 25.05.2012 р.), Іванівського навчально-виховного комплексу Чугуївської районної ради Харківської області (довідка № 112 від 21.12.2011 р.). 

Особистий внесок здобувача у статтях, написаних у співавторстві з І. О. Зуєвим («Готовність учителя до навчально-ігрової діяльності: характеристика та діагностика») полягає в розробці методик експериментальних досліджень, обробці отриманих результатів та формулюванні висновків; із Н. М. Бендерець («Поняття «педагогічна технологія» в сучасному педагогічному дискурсі: тенденції, стратегії, підходи») – в теоретичному обґрунтуванні головних ідей та огляді праць стосовно досліджуваної проблеми. 

Апробація результатів дослідження здійснювалася шляхом публікацій науково-методичних, психологічних та педагогічних праць автора, виступів з доповідями, науковими повідомленнями на міжнародних, всеукраїнських та регіональних науково-практичних конференціях і семінарах: «ELT Materials Design: Growing to Creation» (Харків, 2004); «Динаміка наукових досліджень – 2005» (Дніпропетровськ, 2005); «Іноземна філологія. Пошук молодих» (Харків, 2005); «The science: theory and practice» (Дніпропетровськ, 2005); «Професіоналізм педагога (Європейський вибір України)» (Ялта, 2005);  «Науковий потенціал світу – 2005» (Дніпропетровськ, 2005); «Розвиток міжнародного співробітництва в галузі освіти у контексті Болонського процесу» (Ялта, 2006); «Наука та інновації – 2005» (Дніпропетровськ, 2005); «Розвиток освіти в умовах поліетнічного регіону» (Ялта, 2006); «Дні науки – 2006» (Дніпропетровськ, 2006); «Getting and Staying on Target with LASER» (Біла Церква, 2007); «Професіоналізм педагога в контексті Європейського вибору України» (Ялта, 2008); «Тенденції розвитку вищої освіти в Україні: європейський вектор» (Ялта, 2012); «Когнітивні процеси та творчість» (Одеса, 2012); «Харківська школа психології: спадщина і сучасна наука» (Харків, 2012); «Вища освіта України у контексті інтеграції до європейського освітнього простору» (Київ, 2012); «Актуальні питання соціальної та практичної психології у координатах сучасних парадигм» (Луганськ, 2012). 

Кандидатська дисертація на тему «Інваріанти аксіосфери маргінального (на прикладі пенітенціарних установ)» була захищена у 1999 р. (09.00.03 – соціальна філософія та філософія історії), її матеріали в тексті докторської дисертації не використовувалися.

Публікації. Результати дослідження опубліковані в 46 друкованих працях, зокрема: 2 монографії, 26 статей у провідних наукових фахових виданнях, 2 навчально-методичних посібника, 1 навчально-методичний комплект, 1 авторське свідоцтво, 2 брошури методичних рекомендацій, 12 публікацій – у збірниках матеріалів і тез доповідей на наукових конференціях та семінарах. 

Структура дисертації. Робота складається зі вступу, п’яти розділів, висновків до розділів, загальних висновків, списку використаних джерел, додатків. Повний обсяг тексту становить 490 сторінок (основного тексту 360 сторінок). Список використаних джерел включає 600 найменувань. Робота містить 55 таблиць, 30 рисунків, 9 додатків (на 73 сторінках).

ОСНОВНИЙ ЗМІСТ РОБОТИ

У вступі обґрунтовано актуальність дослідження, проаналізовано стан наукової проблеми, визначено об’єкт, предмет, мету, методологічні основи та задачі дослідження, наведено методи дослідження, зазначено експериментальну базу, розкрито наукову новизну, теоретичне й практичне значення здобутих результатів, подано відомості про наукові публікації,  апробацію та впровадження результатів дослідження, особистий внесок здобувача.

У першому розділі – «Феномен гри в соціогуманітарному знанні» – розглянуто філософські, психологічні та соціокультурні підходи до дослідження феномену гри; розкрито суттєві ознаки та психолого-педагогічні властивості дидактичної гри у статусі ігрової технології; визначено інваріанти навчально-ігрової діяльності. 

Розкрито, що генералізація гри як культурної універсалії свідчить про народження нової науки – лудології (від лат. ludus – гра). В усій різноманітності інтерпретацій гри у філософсько-культурологічному дискурсі можна виділити три лудологічних парадигми (за Я. М. Біликом): геракліто-платонівську, кантівсько-шіллерівську й ґетевську. 

Лудологічні ідеї античності, що були закладені геракліто-платонівською парадигмою (Геракліт, Платон, Аристотель, Панецій, Посідоній, Плотін та ін.), набули свого поширення в усіх подальших парадигмах з висуненням на перший план космологізації й естетизації гри. Гра в античній філософії також тісно пов'язана з фігурою софіста й виявляється ще й логічним механізмом, пізнавальною моделлю (за Й. Хейзінгою). 

Наступний етап концептуальної еволюції гри пов'язано з іменами І. Канта та Ф. Шіллера. І. Кант не став послідовником «онтологізаторів» гри, він свідомо обмежує гру тільки суб’єктом та сферою його свідомості. 

Ігрове постає в його філософії як корелят суб’єктивності, й тому гра інтерпретується як медіатор, що поєднує світ суб’єктивного з об’єктивним, зовнішнє з внутрішнім. Гра, що розглядається німецьким мислителем як єдино можливий спосіб існування трансцендентальної естетики, постає в його філософській побудові гармонійною основою всіх пізнавальних властивостей людини. Саме гра робить взагалі можливим процес пізнання: гра мобілізує пізнавальні здібності суб’єкта, а ігрові прояви спрямовують його на предмет. Серед послідовників лудологічної парадигми Канта-Шіллера, насамперед, слід назвати С. К’єркегора та Х. Ортегу-і-Гассета. С. К’єркегор визначив аксіологічні параметри гри в різних життєвих ситуаціях, гра постає як суто творча вільна діяльність, що притаманна людині. Х. Ортега-і-Гассет, поширюючи ідеї І. Канта, протиставляє грі працю. Життя з примусовими або вимушеними формами дії суб’єкта (по суті це відмова від власного «Я») не може бути «справжнім» життям – життя, прожите в праці, не сприймається як справжнє.
Родоначальником третього етапу концептуальної еволюції лудології став Й. В. Ґете. Основним методологічним принципом побудови його світоглядної системи є «переживання». Природа, суспільство та історія розглядаються через призму активної творчої діяльності суб’єкта, що є грою за своєю сутністю. Послідовники ґетевської парадигми Я. Буркхард і Й. Хейзінга, відмовившись від кантівсько-шіллерівської моделі сприйняття лудологічного виключно як епістемологічної проблеми, прийшли до створення власної моделі ігрового феномену – історія як гра та культура як гра. Х.-Г. Гадамер впровадив гру в понятійний інструментарій герменевтики, розповсюдивши категорію гри на процес розуміння текстів, творів мистецтва, історичних подій з позиції антисуб'єктивізму.

Аналіз лудологічних парадигм дозволив позначити певні тенденції в описі ігрового феномену, якщо за критерій класифікації ігрового прийняти буттєві характеристики гри. Це – віднесеність гри до всеосяжного універсуму, притаманність гри екзистенціальним актам людини, поширення на неживий світ. У контексті лудологічних парадигм охарактеризовано також головні рівні «існування гри» (Й. Хейзінга): пізнавальний, етичний та естетичний (з усіх рівнів особливої актуальності набуває пізнавальний, етичний визначає потужний виховний потенціал гри, а етичність завжди була властива ігровому); функція уявлення, яка відрізняє гру від інших видів діяльності; антиномічна характеристика гри – праця та її «категоричний імператив» (І. Кант) – правило (правила) гри.

На підставі аналізу в філософсько-культурологічному дискурсі лудологічних парадигм, а також узагальнення напрацювань з питань дослідження етимологічного рівня сучасного концепту «гра» було визначено дві групи інваріантів ігрової діяльності, які, безумовно, поширюються й на діяльність навчальну-ігрову.

Перша група інваріантів охоплює п’ять взаємопов’язаних базових складових концепту «гра», які містяться в самій етимології слова «гра», так би мовити, етимологічні інваріанти, й які еволюціонують у межах усіх зазначених вище лудологічних парадигмах: «естетичність» (також як окремий випадок у значенні естетичного оформлення гри, тобто доведення її до досконалості), «етичність» (полягає, насамперед, у дотриманні та слідуванні моральним правилам), «змагальність», «серйозність» (у значенні прийняття із всією серйозністю «ігрового світу») й «пізнаванність». 

Друга група інваріантів відбиває атрибутивні характеристики гри: «свобода», «двоплановість», «просторово-часова замкненість», «ідеальний план», «фантазія», «уява», «структурна впорядкованість» (тобто наявність правил), «напруження», «мажорність і мінливість ігрового настрою», «маргінальність».
Наприкінці XIX століття гра стає предметом спеціального психологічного дослідження. Значний вклад у загальну теорію гри внесли такі зарубіжні психологи, як Г. Холл, З. Фройд, Д. Колоцца, К. Гросс, А. Адлер, В. Штерн, К. Бюлер, А. Валлон, Ф. Бейтендейк, К. Левін, Ж. Піаже та ін. 

С. Л. Рубінштейн, аналізуючи зарубіжні психологічні теорії гри, зауважує, що кожна з теорій «неначе відображає один з проявів багатогранного мінливого явища гри й жодна, певно, не охоплює справжньої її суті», яка полягає в тому, що «мотиви гри містяться не в утилітарному ефекті та речовому результаті, а в різноманітних переживаннях, значущих сторонах дійсності для дитини та взагалі для того, хто грає».
У вітчизняній і російській психології та педагогіці проблему загальної теорії гри, а також дитячої гри наприкінці XIX й у першій половині XX століття розробляли К. Д. Ушинський, С. Т. Шацький, П. П. Блонський, Д. М. Узнадзе, М. Я. Басов, Л. С. Виготський,  О. М. Леонтьєв, Д. Б. Ельконін та ін. 

Характерною рисою праць радянських психологів з проблеми психології дитячої гри, як відзначив Д.Б. Ельконін, є, насамперед, «подолання натуралістичних і «глибинних» теорій гри» через розкриття її соціального змісту та специфічного впливу на психічний розвиток дитини. 

Л. С. Виготський, звертаючись до гри, в контексті культурно-історичної теорії, як провідного типу діяльності дітей дошкільного віку, висунув гіпотезу щодо психологічної суті розгорненої форми ролевої гри. У зв’язку з даним дослідженням цікавим є, перш за все, положення Л. С. Виготського про афектацію правила, що розкриває такий інваріант навчально-ігрової діяльності, як «структурна впорядкованість». Наявність правил у грі, за Л. С. Виготським, є умовою створення зони найближчого розвитку. У грі, зазначає вчений, постійно створюються ситуації, що вимагають від дитини діяти всупереч її безпосередньому імпульсу, тобто діяти в напрямі найбільшого опору, тому, що «дотримання правил обіцяє таку велику насолоду від гри, яка більша ніж безпосередній імпульс». Виникає «подвійний афективний план». Правило перемагає, як «найсильніший імпульс». Звідси походить, що «таке правило є внутрішнім, тобто правилом внутрішнього самообмеження, самовизначення, а не правилом, якому дитина підкоряється як фізичному закону». Таким чином, очевидно, що правило як інваріантна характеристика гри набуває статусу «категоричного імперативу» (І. Кант) завдяки своїй афектації, коли воно стає найсильнішим афектом. Заданим у грі правилам необхідно слідувати не тільки як прагматичному імперативу, щоб сама гра могла бути, але й як категоричному імперативу, щоб у гру можна було грати – щоб гра гралася: щоб Я міг грати й не був «поза-грою», щоб зі Мною хотіли грати Інші, щоб Я хотів грати з Іншими. 

У психолого-педагогічному дискурсі було визначено інваріанти, які визначають специфіку й особливості навчально-ігрової діяльності з актуалізацією навчальної складової. До цих інваріантів належать такі. 

«Футуризм». Е. Фінк в своїх працях підкреслює відсутність у грі загального «футуризму», відрізняючи гру від праці. Але одночасно зазначає, що саме «в педагогіці виявляється значне число теорем, які зводять гру до попередньої спроби майбутньої серйозної дії, до маневрового поля для досвідів над буттям». Розуміється, що гра є корисною й цілющою, саме тому, що в дитячій грі, керованій і контрольованій, можна «передбачити майбутнє доросле життя й плавно, через ігровий маскарад, підвести вихованця до того моменту, коли зайвого часу у нього не залишиться: все поглинуть обов'язки, дім, турботи й звання» (Е. Фінк). 

«Продуктивна процесуальність» і «надутилітарна результативність». Своєрідність мотивів ігрової діяльності полягає в тому, що останні як спонукання й свідоме підґрунтя активності задаються процесуальністю самої гри. Однак, незважаючи на значущість і цінність самого процесу ігрової діяльності, її результат також важливий. Гадана «байдужість» до результатів пояснюється їх «надутилітарністю», результати не мають цінності поза контекстом гри й з її припиненням втрачають своє значення. В дидактичній грі процесуальність (за термінологією О. М..Леонтьєва) нерозривно пов'язана з надутилітарною результативністю (за термінологією Н. Л. Жуковської), оскільки мотив гри з процесу діяльності зміщується на досягнення певних результатів – виграш у змаганні, завоювання особистої або командної першості. Більш того, надутилітарна результативність як специфічна характеристика дидактичної гри всупереч твердженню О. М. Леонтьєва про те, що гра не є «продуктивною діяльністю», дозволяє характеризувати процесуальність як продуктивну. Отже, несуперечливе сполучення компонентів «продуктивна процесуальність» і «надутилітарна результативність» визначає специфіку мотивації ігрової діяльності.

«Інфантилізм». Встановлення неформальних стосунків між учителем і учнем/ учнями в грі природно, оскільки дорослим і дитиною керує усвідомлення, що «гра – це є припустима неправда: «начебто правда»» (М. М. Пришвін). Гра допомагає перебороти розрив між поколіннями й зберегти «інфантилізм» (термін Г. Лозанова). Включеність педагога як учасника гри в навчально-ігровий процес разом з учнем припускає створення сукупного суб'єкта навчально-ігрової діяльності, представленого вчителем і учнем/ учнями й об’єднаний «єдиною освітньою цариною, цариною учіння й розвитку» (П. Ф. Каптерєв). 

Визначені інваріанти навчально-ігрової діяльності надали підстави для узагальнення організаційно-методичних принципів, які забезпечують успішність застосування дидактичних ігор у навчально-виховному процесі, є взаємозв’язаними і взаємопроникливими, й у яких виявлені інваріанти знаходять своє певне відбиття, наприклад: принцип активізації резервних можливостей особистості («напруження», «маргінальність»); принцип емоційності в домінуючих позитивних переживаннях («мажорність і мінливість ігрового настрою»); принцип зони найближчого розвитку («футуризм», «змагальність»; «структурна впорядкованість»); принцип наочності («пізнаванність», «уява», «фантазія») тощо.

Інваріанти навчально-ігрової діяльності дозволили також визначити останню як різновид навчальної діяльності,  в якій у процесі розв’язання учнем/ учнями навчально-ігрових задач, сформульованих учителем, об’єднуються ресурси мимовільної та довільної регуляції мотивації пізнавальної активності, її спрямованість на процес та результат діяльності, актуалізується когнітивний потенціал особистості.

У другому розділі – «Методологічні засади та методи емпіричного дослідження ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності» – наведено положення створення концептуальної моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності; визначено методологічні засади; обґрунтовано методи та  описано етапи емпіричного дослідження ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності; подано поширену характеристику досліджуваних.

В основу створення концептуальної моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності (ІТК ССНІД) покладено наступні положення:

1. Застосування активних технологій, до яких належать дидактичні ігри, є «творчим актом, що несе в собі відбиток особистості автора» (А. О. Вербицький), вчителя. Тому опанування й організація дидактичних ігор вимагає як від учителя, так і від учня не тільки сформованості ігротехнічних знань і умінь, але й наявності стійких особистісних якостей  (мотиваційних, регуляторних, когнітивних), що є основою оволодіння ігротехнічною компетентністю, яка відображає як діяльнісну, так і особистісну характеристики суб’єкта, у зв’язку з чим постає проблема розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, представленого вчителем і учнем.

2.
Усі компетентності соціальні за своїм змістом в широкому розумінні цього слова, бо вони формуються й проявляються в соціумі, а «професійні компетенції входять в поняття «соціальні»» (І. О. Зимня), що надає підстави для екстраполяції компонентного складу соціальної компетентності на ігротехнічну компетентність.

3.
Показники сформованості ігротехнічної компетентності мають, по-перше, втілювати інваріанти навчально-ігрової діяльності, які є певним відбиттям організаційно-методичних принципів, що забезпечують успішність застосування дидактичних ігор у навчально-виховному процесі, а, по-друге, враховувати специфічні особливості вчителя молодшої школи, а також бути пов’язаними з певними відмінностями пізнавальних та регуляторних процесів молодших школярів, їх віковими статусом, з оглядом на ігрові мотиви, характерні для їхньої діяльності й поведінки, метою та змістом певних навчальних програм. 

На підставі перелічених положень сукупний суб’єкт навчально-ігрової діяльності (ССНІД) визначається як особлива групова індивідуальність та як форма опосередкованої суб’єктивізації навчально-ігрового процесу, що представлена діадою, де перший елемент – учитель, як організатор та учасник гри, другий – учень, як учасник гри. 

Сукупний суб’єкт, спрямований на створення такого групового простору, який забезпечує інтеграцію довільної та мимовільної пізнавальної активності, що передбачає спільні предметні дії, її спрямованість на процес і результат діяльності. Оптимальний груповий простір як продукт активності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності характеризується мірою узгодженості дій та індивідуальних внесків у спільний результат, рівноправністю у взаємодії учнів і співробітництві з учителем. Об’єктом діяльності ССНІД є комплекс ігротехнічних знань і вмінь, а також способів ігрової діяльності, передача яких з боку педагога зустрічається з певним способом опанування їх учнем. 

А під ігротехнічною компетентністю сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності розумітимемо інтегральну якість, ядром якої є інтерактивність, заснована на досвіді сукупного суб’єкта, й яка виявляється в готовності, ціннісно-змістовому ставленні та здатності до навчально-ігрової діяльності.
Методологічними засадами проведеного емпіричного дослідження виступили положення суб’єктного, компетентнісного та рольового підходів до вивчення ігротехнічної компетентністі сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності. 

Вивчення специфічних особливостей і мотиваційної сфери суб’єктів освітнього процесу надало підстави для висновку, що спільна діяльність учителя й учня вимагає від учителя як суб'єкта педагогічної та навчально-ігрової діяльності (вчитель як учасник гри) здатності до «організації своєї поведінки через іншого» (Д. Б. Ельконін), учня, і зумовлює постановку завдань самозміни, саморозвитку не тільки перед учнем, але й перед самим собою, тобто відбувається взаємодоповнення та взаємний вплив двох процесів: розвиток учня потребує постійного саморозвитку педагога, який є умовою розвитку учня. Вчитель і учень у цьому контексті стають разом сукупним суб’єктом навчально-ігрової діяльності.

Аналіз праць вітчизняних та зарубіжних учених, де відображено теорію та практику реалізації компетентнісного та рольового підходів у педагогічній діяльності, та результатів попередніх досліджень, пов’язаних з вивченням ігротехнічної компетентності, дозволив виявити сукупність структурних компонентів ІТК ССНІД, які співвіднесено як із «діяльнісною спрямованістю компетентності» – ігротехнічні знання й уміння, так і з «особистісною спрямованістю компетентності». До останніх належать: готовність учителя/учня до здійснення навчально-ігрової діяльності на основі дидактичних ігор; емоційно-вольова регуляція вчителем процесу й результату навчально-ігрової діяльності й учнем своєї поведінки під час навчально-ігрової діяльності; емоційно-ціннісне ставлення вчителя до ігрової культури як значущої якості в його професійній діяльності й учня до гри, що виявляється в значущості для нього здобуття нових знань і досвіду, важливості самостійно приймати творчі рішення тощо; рефлексія, що, зокрема, сприяє здійсненню продуктивного зворотного зв'язку та творчого підходу до навчально-ігрової діяльності, досягненню її максимальної ефективності й результативності.

Уточнення згаданих вище компонентів дозволило визначити групи показників ІТК ССНІД, для вивчення яких було застосовано комплекс психодіагностичних методик. 

До груп показників, пов’язаних з діяльністю вчителів, віднесено: мотиваційну готовність до навчально-ігрової діяльності за показниками: стиль управлінської діяльності (визначався за методикою стилю управління Блейка-Моутона); спрямованість особистості (досліджувалась за методикою діагностики спрямованості особистості Б. Басса); мотивація досягнення успіху та побоювання невдачі (вивчалась за методикою діагностики мотивації успіху та побоювання невдачі А. О. Реана); здатність до регуляції ігрового процесу та його результату за показниками емоційного інтелекту та його атрибутивного стилю (визначалась за методикою діагностики емоційного інтелекту Н. Холла та методикою діагностики оптимізму як стилю пояснення успіхів та невдач Т. О. Гордєєвої, Є. М. Осіна, В. Ю. Шевяхової); ігротехнічні якості за когнітивними та соціально-інтелектуальними показниками, а також за показником рольової компетентності (досліджувались за методикою діагностики креативності Е. Торренса, методикою діагностики опосередкованого запам’ятовування за допомогою піктограм, тестом соціального інтелекту Дж. Гілфорда, методикою діагностики рольової компетентності П. П. Горностая); ігротехнічні знання за показниками: предметні знання; суб’єктні знання; процедурні знання; ціннісно-змістові знання (вивчались за методом тестової перевірки знань учителів); ігротехнічні вміння за показниками: спеціальні ігротехнічні вміння; організаторські вміння; рефлексивно-перцептивні вміння (визначались за методом експертних оцінок).

До груп показників, що пов’язані з діяльністю учнів, віднесено: спрямованість на ігрову взаємодію за показниками ступінь мобілізації під час виконання навчально-ігрових задач; рівень розвитку ігрових навичок (визначалася за методикою «Вибір гри» О. Є. Данилової); суб’єктність за показниками: усвідомленість; ініціативність; включення у завдання; самостійність; здатність до аналізу власної діяльності (досліджувалась за методикою експертної оцінки навчальної активності Г. О. Цукерман в інтерпретації Б. О. Зельцерман і Н. В. Рогалевої); регуляторні особливості за показником здатності довільно регулювати свою мовну поведінку (визначалися за методикою вольової саморегуляції «Довільність у мові» Д. Б. Ельконіна та Л. В. Красільнікової); розвиненість репрезентативних систем за показником зв'язку між розвитком репрезентативних систем та результативністю  навчання учнів (визначалась за методикою ДРС І. О. Зуєва); мотивацію пізнавальної активності за показниками міри навчальної мотивації та рівня шкільної тривожності (досліджувалась за методикою «Діагностика навчальної мотивації школярів» Н. Ц. Бадмаєвої, модифікація М. В. Матюхіної,  та методики діагностики рівня шкільної тривожності Б. Філіпса). В дослідженні також вивчалась відповідність між розвиненістю репрезентативних систем та модально-специфічними особливостями пам’яті. 

Крім запропонованого психодіагностичного комплексу, було створено авторську методику «Психологічна готовність учителя до навчально-ігрової діяльності», що дає можливість оперативно визначати рівень сформованості ІТК учителів за її базовими показниками.

Перевірка ефективності концептуальної моделі розвитку ІТК ССНІД здійснювалася в умовах психолого-педагогічного експерименту в формі констатуючого (визначення базового рівня ІТК ССНІД), формувального (впровадження моделі розвитку ІТК ССНІД за розробленою програмою її реалізації) та контрольного (визначення ефективності застосованої програми) дослідження. 

На попередньому етапі дослідження з’ясовувалися ускладнення у вчителів та в учнів щодо опанування й організації дидактичних ігор взагалі й ігор-маніпулятивів, зокрема. Ускладнення у вчителів пов’язані зі здатністю здійснювати творчу й ігрову діяльність (72,7%), недостатнім досвідом реалізації особистісно-рольових позицій та ігрових ролей (78,2%), неповною поінформованістю щодо фундаментальних положень розвивального й проблемного навчання (65,3%), необізнаністю з матеріалізованими типами навчальної інформації (87,4%). Учнівські ускладнення спричинювалися недостатньою розвиненістю внутрішньої мотивації щодо опанування дидактичних ігор взагалі та ігор-маніпулятивів, зокрема. Це обумовлено, перш за все, відсутністю ціннісно-змістових знань – для чого й навіщо потрібні дидактичні ігри (86,5%), а також недостатньою розвиненістю емоційно-вольових якостей школярів (75,4%) і безпосередньо ігротехнічних якостей (63,2%).

На експериментальному етапі дослідження загальна кількість учителів склала 865 осіб (238 учителів склали експериментальну вибірку, з них в експерименті із впровадженням розробленої моделі розвитку ІТК ССНІД взяли участь 32 особи), учнів – 410 осіб (148 учнів 2-ого класу та 262 учня 3-4 класів, із них в експерименті взяли участь 212 учнів) у віці 7-10 років. 

В експериментальній групі формування ІТК ССНІД відбувалося в процесі застосування дидактичних ігор-маніпулятивів (розділ 3) під час  вивчення дисциплін «Українська мова» та «Іноземна мова». 

На констатуючому етапі дослідження:

· досліджувалася ІТК учнів молодших класів в процесі застосування розвивально-ігрового комплексу, побудованого на основі ігор-маніпулятивів (див. розділ 3), що передбачало: вивчення особливостей ІТК за згаданими вище показниками;  визначення модально-специфічних особливостей вербальної пам’яті (візуально-вербальної, аудіально-вербальної, тактильно-вербальної) школярів; дослідження факторної структури та  профілів ІТК; аналіз показників ІТК за різними профілями;

· досліджувалася ІТК учителів, що передбачало: з’ясування сутності  психологічної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності та створення методики її діагностики; визначення факторної структури ІТК шляхом виявлення окремих її профілів; аналіз відмінностей рівня розвитку показників ІТК, а також рівнів розвитку готовності до навчально-ігрової діяльності вчителів із різним педагогічним стажем (238 випробуваних – учителі зі стажем роботи від 1 до 43 років, а також студенти-практиканти);

· встановлювалася відповідність між рівнями ІТК вчителів та учнів як представників сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності.

На формувальному етапі експерименту здійснювалися безпосередня апробація моделі, корекція змісту  її методичних складових та проміжний аналіз отриманих результатів. Формувальний етап передбачав впровадження концептуальної моделі розвитку ІТК ССНІД за розробленою програмою її реалізації (розділ 5). Програмою реалізації моделі було охоплено 32 вчителі та 212 учнів. 

На контрольному етапі експерименту визначалась ефективність програми реалізації моделі розвитку ІТК ССНІД, яка перевірялась шляхом дослідження й порівняння показників ІТК вчителів (до, в процесі та після програми реалізації моделі) та дослідження й порівняння показників ІТК та навчальної успішності учнів в процесі залучення їх до навчально-ігрової взаємодії на початку, всередині та  наприкінці навчального року.

У третьому розділі – «Психологічний зміст дидактичних ігор-маніпулятивів як підґрунтя формування ігротехнічної компетентності учня» – розкрито науково-психологічні передумови, концептуальні положення, теоретичне підґрунтя та діяльнісні принципи побудови сучасних ігор-маніпулятивів, їхній психологічний зміст та дидактичні завдання; сформульовано головні ознаки маніпулятивів як навчально-ігрового матеріалу; побудовано розвивально-ігровий комплекс на основі ігор-маніпулятивів; визначено структуру та профілі ігротехнічної компетентності учнів молодшої школи.

Серед ігрових технологій, відповідно до стратегічної спрямованості освітньої парадигми на розвиток активності й суб’єктності особистості учня, особливої значущості набувають дидактичні ігри-маніпулятиви (ДІМ), які спрямовані на використання ручних дій з матеріалізованими об’єктами. Для учнів молодшої школи матеріалізація дії має бути якомога повнішою, охоплюючи не тільки об’єкт, з яким діє учень, а й інші складові дії. Недостатній ступінь матеріалізації може спричинювати виникнення труднощів у засвоєнні і відповідне зниження успішності навчання (П. Я. Гальперін, І. О. Зимня, Н. Ф. Тализіна та ін.). 

Опрацювання і введення ігор-маніпулятивів у процес навчання мови – це проблема, актуальність якої обумовлено низкою обставин. 

1. Сучасні структурно-функціональні моделі, як тип навчальної інформації, що використовують у практиці навчання мови здебільшого, не відповідають головним вимогам, що висуваються до правил педагогічної граматики, і мають ряд недоліків. Однією з головних вимог є можливість матеріалізації, тобто правила педагогічної граматики мають дозволяти їх репрезентацію у предметному вигляді. Під час застосування навчальної інформації у матеріалізованому вигляді досягається єдність правила та дії, коли орієнтири її виконання засвоюються без попереднього запам'ятовування, мимоволі, в процесі виконання граматичної дії, але згадані моделі мають досить високий рівень абстракції. Внаслідок чого, вони вимагають чітких вказівок щодо послідовності операцій, необхідних для виконання відповідної граматичної дії, що не може гарантувати безпомилковості виконання граматичних дій і спричиняє швидку стомлюваність учнів. І нарешті, такі моделі передбачають збільшення обсягу навчальної інформації, що потребує додаткового часу на їх засвоєння й відповідно скорочує обсяг мовленнєвого тренування. 
2. Ефективне навчання та гармонійний розвиток психічних процесів учнів передбачає збалансоване  включення в діяльність всіх видів репрезентативних систем. У більшості молодших школярів переважає кінестетичний канал сприймання й переробки інформації, але вони мають і більше навчальних труднощів. Саме ці учні потребують пошуку та застосування способів навчання, релевантних їхнім особливостям, використання спеціальних вправ, створених з урахуванням ефективності сприймання певного виду. Відповідно до чинної програми середньої освіти школярі залучаються до вивчення іноземної мови з першого класу, при цьому особливості домінантної у молодших школярів кінестетичної репрезентативної системи залишаються не врахованими  і, відповідно, не використовуються її можливості. Доцільність застосування ігор-маніпулятивів у навчанні обумовлена також значною роллю кінестетичного досвіду в регуляції мовленнєвої діяльності.

Вказані проблемності вирішуються в дослідженні шляхом розробки й впровадження дидактичних ігор-маніпулятивів, призначених для формування англомовних граматичних навичок, основу яких складають маніпулятиви, тобто динамічні моделі, які не мають аналогів у сучасній методиці викладання іноземних мов. Розкрито, що теоретичне підґрунтя побудови ДІМ утворюють базові положення теорії поетапного формування розумових дій та «принцип наочності у співвідношенні з вимогою матеріалізації дії» (Ф. Ш. Терегулов). 

Сформульовано головні ознаки маніпулятивів як «інструмента для утримання й аналізу чуттєво-невловимої абстракції до її вербального опису» (В. В. Рубцов), серед яких: 

· відображення та відтворення (бажано в динаміці) структури, властивостей, взаємозв'язків та співвідношень компонентів явища, що вивчається, за допомогою рухомих елементів маніпулятивів; 
· забезпечення повної орієнтувальної основи дії та, відповідно, активного орієнтування учня в умовах виконання дії з опорою на маніпулятиви і чіткий алгоритм. Відповідно до базових положень теорії поетапного формування розумових дій застосування повного обсягу навчальної інформації завжди забезпечує повне орієнтування учнів, а це, у свою чергу, забезпечує найефективніше формування навичок. Сполучення «зразок–модель–алгоритм» (за Л. М..Черноватим) є максимально експліцитним і відповідає наборові елементів повної орієнтувальної основи дії під час формування іншомовних граматичних навичок; 
· наявність системи контролю, що не тільки забезпечує, а й «…навіть змушує учня діяти правильно і тільки правильно, у необхідній формі та з наперед заданими параметрами» (П. Я. Гальперін).

Розроблено розвивально-ігровий комплекс на основі ДІМ, що має на меті формування ІТК учнів, до складу якого ввійшли: навчально-ігровий матеріал у вигляді маніпулятивів для врахування особливостей та використання можливостей кінестетичної репрезентативної системи; комплекс додаткового дидактичного матеріалу для актуалізації наочно-дійового та наочно-образного компонентів пізнавальної сфери; система вправ для опрацювання маніпулятивів, що ґрунтується на діяльнісних  принципах  побудови  ДІМ,  базових  положеннях теорії  поетапного 

формування розумових дій, і спрямована, зокрема, на активізацію емоційної пам’яті; методичні рекомендації для вчителів, що призначені для забезпечення успішного впровадження ДІМ. 

На констатуючому етапі дослідження, за допомогою комплексу психодіагностичних методик, вивчалася структура ІТК учнів молодших класів. Для цього до експериментальних даних було застосовано  факторний аналіз методом головних компонент з подальшим Varimax-обертанням з нормалізацією значень. Структурні складові ІТК учнів за результатами факторизації характеризуються трьома факторами, що мають власні значення більше одиниці та пояснюють понад 60% дисперсії. 

Перший фактор – «Афективне реагування» (інформативність 28,70%) утворили наступні показники: фрустрація потреби досягнення успіху (факторне навантаження, -0,884),  загальна тривожність у школі (-0,841), страх перевірки знань (-0,828), страх самовираження (-0,822), проблеми та страхи у стосунках з учителем (-0,783),  комунікативні мотиви (0,704), низький фізіологічний опір стресу (-0,661), переживання соціального стресу (-0,649), ігрові навички  (0,642), страх не відповідати очікуванням оточення (-0,622), ігрова мобілізація (0,574). 

Другий фактор – «Суб’єктність» (інформативність 24,30%) об’єднав наступні показники, також перелічені в порядку зниження факторного навантаження: самостійність (0,868), усвідомлюваність (0,843), здатність до аналізу власної діяльності (0,833), ініціативність (0,799), навчальна мотивація (0,769), включеність (0,752), ігрова мобілізація (0,616), навчально-пізнавальні мотиви (0,571), кінестетична репрезентативна система (0,558).  
Третій фактор – «Регуляторні особливості» (інформативність 10,60%) об’єднав наступні показники: вольова регуляція (0,718), візуальна репрезентативна система (-0,634), індивідуальні мотиви (-0,560), переживання соціального стресу (0,507).  
За допомогою кластерного аналізу методом К-середніх було отримано профілі ігротехнічної компетентності учнів (рис.1).

Ігротехнічний профіль, якому відповідає помірно-високий рівень мобілізації в ігровій взаємодії, помірний рівень шкільної тривожності, високої навчально-пізнавальної мотивації, вольової регуляції, суттєвий розвиток кінестетичної репрезентативної системи та помірно-високої самостійності в структурі суб’єктності (І кластер, 170 учнів), позначений як «Високий рівень ІТК», що в цілому відповідає високому рівню ІТК учня. 

Ігротехнічний профіль, у якому характерне поєднання низької ігрової мобілізації, високої шкільної тривожності з низькими рівнями навчально-пізнавальної мотивації, вольової регуляції, самостійності та помірним рівнем кінестетичної репрезентативної системи, отримав назву «Середній рівень ІТК» (ІІ кластер, 139 школярів). 

Поєднання різних найнижчих рівнів показників ІТК характерно для осіб, що ввійшли до ІІІ кластеру (101 учень), який можна позначити як «Низький рівень ІТК». 
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Рис. 1. Профілі  ігротехнічної компетентності учнів:

1 – ігрова мобілізація;

2 – загальний показник шкільної тривожності;

3 – навчально-пізнавальна мотивація;

4 – вольова регуляція;

5 – кінестетична репрезентативна система;

6 – самостійність як показник суб’єктності.

У четвертому розділі – «Концептуальна модель розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності» – розроблено комплекс ігротехнічних знань і умінь учителя; побудовано концептуальну модель розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності; створено методику діагностики  психологічної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності.

Аналіз наукових джерел у галузі педагогічної психології з питання педагогічних здібностей і вмінь педагога, дослідження психологічних особливостей змісту та використання ігор-маніпулятивів у навчально-виховному процесі дозволив виявити специфіку ігротехнічних знань і вмінь учителя. Класифікацію знань подано за Ю. В. Фроловим і Д. О. Мохотіним і доповнено суб’єктними знаннями. До групи знань належать: предметні знання (знати, що таке дидактичні ігри взагалі й дидактичні ігри-маніпулятиви, зокрема), суб’єктні (психолого-педагогічні знання про ідеальний сукупний суб’єкт навчально-ігрової діяльності, представлений учителем і учнем/учнями), процедурні знання (знати, як застосовувати й використовувати дидактичні ігри взагалі й дидактичні ігри-маніпулятиви, зокрема) й ціннісно-змістові знання (знати, для чого й чому слід використовувати дидактичні ігри взагалі й дидактичні ігри-маніпулятиви, зокрема). До ігротехнічних умінь віднесено організаторські, рефлексивно-перцептивні й спеціальні ігротехнічні вміння.

На основі компетентнісного та рольового підходів із урахуванням змістовної характеристики ССНІД, структурних компонентів та показників ігротехнічної компетентності (розділ 2), комплексу ігротехнічних знань і вмінь побудовано концептуальну модель, що розкриває психолого-педагогічні передумови розвитку ІТК ССНІД й яка наведена на рис. 2, де I   –  мотиваційно-цільова складова; II  – організаційно-змістовна складова; III – процесуально-діяльнісна складова; IV – рефлексивно-результативна складова. В структурі моделі мотиваційно-цільова складова визначає цільові орієнтири процесу формування ІТК ССНІД; організаційно-змістовна – розкриває вимоги до організації дидактичних ігор у навчальному процесі, компоненти ІТК ССНІД; процесуально-діяльнісна – відображає стратегічні лінії розвитку ІТК ССНІД; рефлексивно-результативна – охоплює результат, а також аналіз і корекцію вчителем опанування й організації дидактичних ігор-маніпулятивів у навчальному процесі. Провідною є процесуально-діяльнісна складова, за якою стратегія розвитку ІТК ССНІД передбачає діяльність учителя з побудови й саморегуляції ігротехнічних дій під час навчально-ігрової діяльності (саморозвиток ігротехнічної компетентності) й діяльність учителя з розвитку ігротехнічної компетентності учня. 

Діяльність учителя з побудови й саморегуляції ігротехнічних дій під час навчально-ігрової діяльності здійснюється ним через реалізацію особистісно-рольових позицій «гуманіста», «творця-дослідника» й «діагноста» та ігрових ролей «тренера», «запасного гравця/ гравця», «арбітра» в процесі розв’язання навчально-ігрових задач – постановка ігрового завдання й регламентація спільної діяльності учасників навчально-ігрового процесу, розв’язання «ігро-навчального» й аналіз навчально-ігрового завдання. Отже, кожній задачі відповідає своя особистісно-рольова позиція й ігрова роль. 

Особистісно-рольова позиція вчителя розглядається в контексті загальнопсихологічної концепції установки Д. М. Узнадзе й визначається як процес «самонаведення» вчителем власної поведінки відносно себе (як учасника гри) й учнів (як учасників гри), що обумовлюється навчально-ігровими задачами й правилами гри, в мінливих умовах її перебігу. 
Діяльність учителя з розвитку ІТК учня передбачає стимулювання активності учня в напрямі розвитку його суб’єктних властивостей і рефлексивних здібностей, моніторинг пізнавальної мотивації школярів і здійснення відповідних заходів контролю, створення сприятливої психологічної атмосфери.

Побудована модель розвитку ІТК ССНІД виявила актуальність розробки психодіагностичної методики для дослідження психологічної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності. Структура методики включає п’ять шкал, які дають можливість визначити  рівень розвитку мотиваційної й когнітивної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності, а також готовності до педагогічних інновацій, оцінку ситуативних умов та ступінь правдивості відповідей. Під час побудови методики застосовано факторний аналіз та встановлено її валідність та надійність. 
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Рис. 2. Модель розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності 

 У п’ятому розділі – «Експериментальна програма реалізації моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності» – здійснено перевірку концептуальної моделі розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності за розробленою програмою її реалізації; визначено ефективність функціонування моделі, проаналізовано отримані результати дослідження. 

Перевірка ефективності розробленої моделі розвитку ІТК ССНІД здійснювалася в умовах психолого-педагогічного експерименту відповідно до організаційних умов, наведених у розділі 2.

Результати констатуючого етапу експерименту засвідчили, що 41% учнів (із 410 респондентів) мають високий рівень ІТК, 34% – середній, а 25% – низький. Визначено, що ІТК учня втілилась в профілях, які відповідають низькому, середньому та високому рівням (рис. 1). 

У дослідженні психологічної готовності до навчально-ігрової діяльності взяли участь 238 випробуваних (учителі зі стажем роботи від 1 до 43 років, а також студенти-практиканти). Переважна кількість учителів виявила середній рівень мотиваційної готовності до навчально-ігрової діяльності (χ2Емп = 70,82, χ2Теор = 9,21, v=2, р<0,01), а також оцінює умови для включення до навчально-ігрової діяльності на середньому рівні (χ2Емп = 18,68, χ2Теор = 9,21, v=2, р<0,01). Встановлено, що в учителів переважає низький рівень  когнітивної готовності до навчально-ігрової діяльності (χ2Емп = 18,68, χ2Теор =  9,21, v=2, р<0,01). 

На основі факторного аналізу показників ІТК вчителів було виділено п’ять латентних  факторів, які мають власні значення більше одиниці та пояснюють 70% дисперсії. До першого фактора (26,00% сумарної дисперсії) – «Здатність до регуляції ігрового процесу та результату» – ввійшли загальний показник емоційного інтелекту (факторне навантаження, 0,94), емоційна обізнаність (0,92), емпатія (0,91), управління власними емоціями (0,90), самовмотивованість (0,90), здатність розпізнавати емоційні стани інших (0,90), оптимізм (0,84), глобальність (0,81), контроль (0,75), стабільність (0,75), готовність до педагогічних інновацій (0,56). 

До другого фактора (19,8% сумарної дисперсії) – «Соціально-інтелектуальні ігротехнічні якості» – ввійшли загальний показник соціального інтелекту (0,92), здатність до розуміння динаміки міжособистісної взаємодії людей (0,88), здатність передбачати результати поведінки (0,86), рольова компетентність (0,85), здатність до логічного узагальнення невербальних реакцій людини (0,85), розуміння вербальних реакцій людини в залежності від ситуації (0,85), рольова гнучкість (0,84) та рольова глибина (0,66). 

До третього фактора (10,8% сумарної дисперсії) – «Мотиваційна готовність до навчально-ігрової діяльності» – ввійшли мотивація успіху (0,87), спрямованість на завдання (0,86), мотиваційна готовність (0,81), орієнтація на завдання (0,78), спрямованість на себе (-0,66). 

До четвертого фактора (8,20% сумарної дисперсії) – «Когнітивна готовність до навчально-ігрової діяльності» – увійшли креативність (0,86), когнітивна готовність (0,77), обсяг асоціативного запам'ятовування (0,71), здатність до абстрактного мислення (0,54). 

До п’ятого фактора (7,30% сумарної дисперсії) – «Спрямованість учителя в ігровому процесі» – ввійшли спрямованість на інших (-0,87), орієнтація на цільову групу (-0,79). 

Характеристику ІТК вчителя здійснено шляхом виявлення окремих (мотиваційного, когнітивного та регулятивного) профілів, кожен з яких має три рівні – низький, середній, високий. Встановлено, що вчителі другого профілю «Висока здатність до регуляції ігрового процесу та результату», якому відповідають високі показники емоційного інтелекту та оптимізму, виявляють найвищі показники невербальної креативності, абстрактності мислення та обсягу образної пам’яті (табл. 1).  
Таблиця 1

Середні значення когнітивних показників ІТК вчителів з різними профілями здатності до регуляції ігрового процесу та його результату
	Показники
	Учителі за 

1-им кластером, n=113
	Учителі за 

2-им кластером, n=66
	Учителі за 

3-ім кластером, n=59
	H
	p

	Креативність
	48,37±11,12
	51,39±11,39
	46,41±12,12
	4,312
	0,115

	Абстрактність мислення
	2,31±0,83
	3,08±1,36
	1,97±0,18
	9,483
	0,007

	Обсяг образної пам’яті
	8,55±1,98
	9,27±2,16
	8,36±2,25
	7,519
	0,02


Проведено аналіз відмінностей рівня розвитку показників ІТК, а також рівнів розвитку готовності до навчально-ігрової діяльності вчителів із різним педагогічним стажем (табл. 2), який дозволяє визначити, що  найкращі показники готовності демонструють учителі зі стажем від 11 до 15 років (3-я група досліджуваних).
Таблиця 2

Середні показники готовності до навчально-ігрової діяльності вчителів з різним педагогічним стажем

	Показники готовності
	Групи досліджуваних
	F
	р

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	
	

	Готовність  до 

педагогічних інновацій
	28,73
	32,38
	35,06
	32,44
	29,75
	33,88
	3,45
	0,005

	Мотиваційна готовність
	10,78
	9,44
	12,27
	13,28
	10,43
	10,88
	3,12
	0,009

	Когнітивна готовність
	28,45
	26,69
	28,59
	27,75
	28,06
	25,25
	0,42
	0,839

	Ситуаційні умови
	16,85
	15,81
	18,76
	16,03
	19,86
	19,38
	1,98
	0,082


На формувальному етапі експерименту здійснювалося впровадження концептуальної моделі розвитку ІТК ССНІД за розробленою програмою її реалізації. Програма передбачала поступове застосування створеного комплексу навчальних ігор протягом трьох років (тривалість терміну обумовлено вдосконаленням запропонованої методики) і включала роботу з педагогічним колективом, консультування вчителів та роботу вчителів з учнями. Перша група ігор була орієнтована на здійснення активної навчальної взаємодії «вчитель – учень». Друга група спрямована на реалізацію вимоги матеріалізації, опанування матеріалізованих типів навчальної інформації, усвідомлення особливостей засвоєння навчальної інформації в процесі застосування й використання ДІМ. Третя група – на розвиток особливостей рефлексії як форми зворотного зв'язку під час здійснення навчально-ігрової діяльності на основі ДІМ. 

За результатами кожної групи ігор проводилося діагностування експериментальної групи (вчителів і учнів) стосовно динаміки опанування й організації ДІМ, що визначалася, ґрунтуючись на змінах у розвитку ІТК відповідно до визначених показників. Застосування навчальних ігор здійснювалося в п’ять етапів, особливість змісту яких обумовлена тематикою певної групи ігор й відповідним характером вирішуваних проблем. Етапи співвіднесено з навчально-ігровими задачами, яким  відповідають специфічні особистісно-рольові позиції й ігрові ролі, в яких учитель випрацьовує внутрішньо прийнятну форму поведінки, схему навчальної взаємодії й лінії співпраці з учнем/ учнями, характер педагогічного спілкування й способи навчально-ігрової діяльності.

На контрольному етапі експерименту здійснювалися діагностування, обробка й аналіз даних, отриманих після апробації моделі. Позитивна динаміка розвитку показників ІТК школярів характеризується зростанням ігрової (показники ігрової мобілізації та ігрових навичок) та навчальної (навчально-пізнавальні мотиви) спрямованості учнів у результаті залучення до навчально-ігрової діяльності (табл. 3).
Таблиця 3

Середні значення показників ІТК учнів контрольної та експериментальної групи на початку, всередині та наприкінці навчального року 
	Показники
	Групи

досліджуваних

учнів
	Етапи дослідження протягом навчального року

	
	
	На початку
	Всередині
	Наприкінці

	Навчально-пізнавальна мотивація
	Експериментальна, n=212
	3,94±1,31
	5,35±1,13
	6,83±1,02

	
	Контрольна, n=198
	3,98±0,68
	4,04±0,72
	3,95±0,73

	Ігрова мобілізація
	Експериментальна, n=212
	4,03±1,69
	5,05±1,41
	6,06±1,44

	
	Контрольна, n=198
	4,18±1,60
	4,16±1,48
	4,20±1,45

	Ігрові навички
	Експериментальна, n=212
	4,08±1,31
	4,53±1,06
	5,90±1,13

	
	Контрольна, n=198
	4,36±1,26
	4,44±1,07
	4,32±1,07

	Навчальна успішність
	Експериментальна, n=212
	3,78±0,67
	3,87±0,66
	4,06±0,67

	
	Контрольна, n=198
	3,65±0,83
	3,69±0,97
	3,73±1,07


Примітка: відмінності в показниках учнів експериментальної та контрольної груп наприкінці навчального року значущі на рівні  p<0,001.

Наприкінці навчального року на статистично значущому рівні зросла навчальна успішність учнів. Позитивні зрушення були зафіксовані також і для показників вербальної пам’яті у візуальній (p=0,002) та тактильній (p=0,0058) модальностях. 

У якості провідних у структурі ІТК вчителів виступають такі складові як мотиваційна й  когнітивна готовність до навчально-ігрової діяльності та готовність до педагогічних інновацій, оскільки останні входять до складу факторів з найбільшою вагою та мають у складі високе факторне навантаження. 

Встановлено, що саме ці показники зросли на статистично значущому рівні, р<0,001 (табл. 4) у процесі залучення вчителів до програми реалізації моделі  розвитку ІТК ССНІД, що свідчить про ефективність відповідної програми.
Таблиця 4

Середні значення показників готовності вчителів до навчально-ігрової діяльності до, в процесі та після впровадження програми реалізації

	Показники
	Етапи дослідження

	
	До ПР
	У процесі ПР
	Після ПР

	Мотиваційна готовність
	6,64±1,20
	7,56±1,25
	11,44±2,51

	Когнітивна готовність
	16,20±2,66
	17,74±2,79
	21,06±2,62

	Готовність до

педагогічних інновацій
	26,58±4,27
	29,72±4,77
	33,92±5,03


Примітка: відмінності між показниками готовності до навчально-ігрової діяльності на етапах до, в процесі та після впровадження програми реалізації значущі на рівні p<0,001.

Встановлено також відповідність між рівнями ІТК вчителів та учнів, яка проявилась в тому, що в учителів, які відрізняються високим рівнем мотиваційної, когнітивної або регулятивної ІТК, учні мають високий рівень загального показника ІТК. Отже, можна дійти висновку, що ігротехнічна компетентність сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності є цілісним психологічним утворенням.  

Отримані результати експериментального дослідження дозволили деталізувати структуру ІТК вчителів, визначити  профілі її окремих складових, які відповідають різним ступеням її розвитку та зробити висновок про те, що запропонована модель розвитку ІТК ССНІД є ефективною з точки зору повноцінного формування її компонентів.

ВИСНОВКИ

Проведене дослідження дозволило визначити психолого-педагогічні передумови розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, виявити її компоненти, складові факторної структури та профілі; емпірично вивчити її становлення під час реалізації розробленої концептуальної моделі її розвитку; створити методику діагностики психологічної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності. За результатами дослідження сформульовано такі висновки:
1. У філософсько-культурологічному дискурсі виділяються інваріанти ігрової діяльності, які поширюються й на діяльність навчальну-ігрову, до сукупності яких  увійшли етимологічні інваріанти («естетичність», «етичність», «змагальність», «серйозність» й «пізнаванність») та такі, що відбивають атрибутивні характеристики гри («свобода», «двоплановість», «просторово-часова замкненість», «ідеальний план», «фантазія», «уява», «структурна впорядкованість», «напруження», «мажорність і мінливість ігрового настрою», «маргінальність»); рівні «існування гри» – пізнавальний, етичний та естетичний; функція уявлення, що відрізняє гру від інших видів діяльності; праця як антиномічна характеристика гри та її «категоричний імператив» – правило. В психолого-педагогічному дискурсі визначаються диференційні ознаки дидактичної гри порівняно з грою як формою дозвілля, до яких належать інваріанти, що відображають особливості навчально-ігрової діяльності з актуалізацією навчальної складової, – «футуризм», «продуктивна процесуальність і надутилітарна результативність», «інфантилізм». Визначені інваріанти навчально-ігрової діяльності знаходять свій розвиток в організаційно-методичних принципах, які забезпечують успішність впровадження дидактичних ігор, і дозволяють визначити навчальну-ігрову діяльність як різновид навчальної діяльності,  в якій у процесі розв’язання учнем навчально-ігрових задач, сформульованих учителем, об’єднуються ресурси мимовільної та довільної регуляції пізнавальної активності, забезпечується її спрямованість на процес і результат діяльності. 

2. Сукупний суб’єкт навчально-ігрової діяльності визначається як особлива групова індивідуальність та як форма опосередкованої суб’єктивізації навчально-ігрового процесу, що представлена діадою, де перший елемент – учитель, як організатор та учасник гри, другий – учень, як учасник гри. Сукупний суб’єкт, спрямований на створення такого групового простору, який забезпечує інтеграцію довільної та мимовільної пізнавальної активності, що передбачає спільні предметні дії, її спрямованість на процес і результат діяльності. Оптимальний груповий простір, як продукт активності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, характеризуються мірою узгодженості дій та індивідуальних внесків у спільний результат, рівноправністю у взаємодії учнів і співробітництві з учителем. Ігротехнічна компетентність сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності визначається як інтегральна якість, ядром якої є інтерактивність суб’єкта, яка заснована на досвіді сукупного суб’єкта й виявляється в готовності, ціннісно-змістовому ставленні та здатності до навчально-ігрової діяльності.
3. До комплексу методів дослідження ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності доцільно включати методики, спрямовані на діагностику ігротехнічної компетентності учня, які передбачають виявлення його спрямованості на ігрову взаємодію, регуляторних особливостей, суб’єктності, пізнавальної активності, ступеня розвитку репрезентативних систем та ігротехнічної компетентності вчителя, що передбачають вивчення мотиваційної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності, його спрямованості, стилю управлінської діяльності, оцінку ігротехнічних знань і вмінь. 

4. До груп показників, що характеризують  ігротехнічну компетентність учня віднесено: спрямованість на ігрову взаємодію за показниками ступінь мобілізації під час виконання навчально-ігрових завдань, рівень розвитку ігрових навичок; суб’єктність за показниками усвідомленість, ініціативність, включення у завдання, самостійність, здатність до аналізу власної діяльності; регуляторні особливості за показником здатність довільно регулювати свою мовленнєву поведінку; розвиненість репрезентативних систем за показниками внутрішніх способів представлення інформації; пізнавальну активність за показниками міри пізнавальної мотивації та шкільної тривожності. 

Застосування груп показників ігротехнічної компетентності та створеного на їх основі комплексу методик дослідження особливостей учня як суб’єкта навчально-ігрової діяльності дозволяє виявити факторну структуру ігротехнічної компетентності та визначити, що учні з високим рівнем ігротехнічної компетентності характеризуються помірними рівнями шкільної тривожності, високими показниками ігрової та навчальної спрямованості, суб’єктністю, вольовою регуляцією та перевагою кінестетичної репрезентативної системи.

5. До груп показників, що характеризують  ігротехнічну компетентність учителя, віднесено: мотиваційну готовність до навчально-ігрової діяльності за показниками стиль управлінської діяльності, спрямованість особистості, мотивація досягнення успіху; здатність до регуляції ігрового процесу та його результату за показниками емоційного інтелекту та його атрибутивного стилю; ігротехнічні якості за когнітивними та соціально-інтелектуальними показниками, а також показниками рольової компетентності; ігротехнічні знання (предметні, суб’єктні, процедурні, ціннісно-змістові); ігротехнічні вміння (спеціальні, організаторські, рефлексивно-перцептивні).

6. Розроблено дидактичні ігри-маніпулятиви для формування англомовних граматичних навичок, які найбільш повно відповідають вимогам до сучасних структурно-функціональних моделей у лінгводидактиці, й особливість яких визначається засвоєнням матеріалізованої форми дії за допомогою навчально-ігрового матеріалу – маніпулятивів. Останні дозволяють відтворювати в динаміці структури, властивості, взаємозв'язки та співвідношення компонентів граматичних явищ за допомогою рухомих елементів. На основі ігор-маніпулятивів побудовано розвивально-ігровий комплекс, спрямований на врахування особливостей та використання можливостей кінестетичної репрезентативної системи, актуалізацію наочно-дійового та наочно-образного компонентів пізнавальної сфери, активізацію емоційної пам'яті, що включає: навчально-ігровий матеріал у вигляді маніпулятивів, додатковий дидактичний матеріал,  систему вправ для опанування маніпулятивами та методичні рекомендації для вчителів, призначені для забезпечення успішного застосування ігор-маніпулятивів.

Внаслідок застосування дидактичних ігор-маніпулятивів у процесі засвоєння мовних дисциплін в учнів експериментально зафіксовано покращення таких показників ігротехнічної компетентності, як ступінь мобілізації під час виконання навчально-ігрових задач, рівень розвитку ігрових навичок, міра навчальної мотивації, а також зростання запам’ятовування вербального матеріалу в тактильній та візуальній модальностях, результативність навчання.

7. Концептуальна модель, яка розкриває психолого-педагогічні передумови розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності, спрямована на оволодіння сукупним суб’єктом ігротехнічними знаннями й уміннями та на розвиток його особистісних якостей. Структура моделі включає такі складові: мотиваційно-цільову – визначає цільові орієнтири процесу формування ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності;  організаційно-змістову – розкриває вимоги  до  організації  дидактичних ігор у навчально-виховному процесі, компоненти ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності; процесуально-діяльнісну – відображає стратегічні лінії розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності; рефлексивно-результативну – охоплює результат, аналіз і корекцію вчителем організації дидактичних ігор-маніпулятивів у навчально-виховному процесі. Реалізація стратегії розвитку ігротехнічної компетентності передбачає діяльність учителя з побудови й саморегуляції ігротехнічних дій та діяльність учителя з розвитку ігротехнічної компетентності учня в процесі розв’язання навчально-ігрових задач, кожна з яких  передбачає реалізацію вчителем відповідної особистісно-рольової позиції та ігрової ролі.
8. Застосування групи показників ігротехнічної компетентності вчителя та побудованого на їх основі комплексу методик дослідження особливостей учителя як суб’єкта навчально-ігрової діяльності дозволяє виявити факторну структуру ігротехнічної компетентності, що включає «здатність до регуляції ігрового процесу та його результату», «соціально-інтелектуальні ігротехнічні якості», «мотиваційна готовність до навчально-ігрової діяльності», «когнітивна готовність до навчально-ігрової діяльності», «спрямованість учителя в ігровому процесі».

На розумінні сутності психологічної готовності вчителя до навчально-ігрової діяльності, як базового компонента ігротехнічної компетентності, ґрунтується створена методика «Психологічна готовність учителя до навчально-ігрової діяльності», структура якої включає п’ять шкал, що дозволяють оцінити рівень розвитку мотиваційної, когнітивної готовності та готовності до педагогічних інновацій, ситуативні умови, а також шкалу правдивості відповідей.

9. За результатами дослідження ігротехнічної компетентності вчителя та учня (як представників сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності) виявлено складові її факторної структури та профілі. Визначено, що ігротехнічна компетентність сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності є цілісним психологічним утворенням: рівень ігротехнічної компетентності учнів залежить від її рівня в учителів – у вчителів з високим рівнем мотиваційної, когнітивної або регулятивної ігротехнічної компетентності й учні мають високий рівень загального показника ігротехнічної компетентності. 
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Дисертація на здобуття наукового ступеня доктора психологічних наук за спеціальністю 19.00.07 – педагогічна та вікова психологія. – Харківський національний університет імені В. Н. Каразіна. – Харків, 2013.

У роботі здійснено загальнотеоретичний аналіз феномену гри у соціогуманітарному дискурсі. Розроблено й апробовано дидактичні ігри-маніпулятиви, на основі яких побудовано розвивальний ігровий комплекс, спрямований на активізацію модально-специфічних та мотиваційних ресурсів пізнавального процесу за рахунок залучення моторної та емоційної пам'яті. Створено психодіагностичну методику «Психологічна готовність учителя до навчально-ігрової діяльності». Розроблено концептуальну модель, яка розкриває психолого-педагогічні передумови розвитку ігротехнічної компетентності сукупного суб’єкта навчально-ігрової діяльності й яка за результатами проведеного експериментального дослідження є ефективною з точки зору повноцінного формування компонентів ігротехнічної компетентності.

Ключові слова: гра, інваріанти навчально-ігрової діяльності, дидактичні ігри-манипулятиви, ігротехнічна компетентність, сукупний суб'єкт навчально-ігрової діяльності, психологічна готовність до навчально-ігрової діяльності, репрезентативні системи.

АННОТАЦИЯ 

Гордиенко-Митрофанова И. В. Психолого-педагогические предпосылки развития игротехнической компетентности совокупного субъекта учебно-игровой деятельности. – На правах рукописи.

Диссертация на соискание ученой степени доктора психологических наук по специальности 19.00.07 – педагогическая и возрастная психология. – Харьковский национальный университет имени В. Н. Каразина. – Харьков, 2013.

Диссертация посвящена теоретическому анализу, обобщению и эмпирическому исследованию проблемы развития игротехнической компетентности совокупного субъекта учебно-игровой деятельности.

В работе дается всесторонний анализ феномена игры в социогуманитарном дискурсе: рассмотрены сущностные характеристики игры, описаны психолого-педагогические особенности дидактической игры, определены инварианты учебно-игровой деятельности, обосновано понятие «игротехническая компетентность совокупного субъекта учебно-игровой деятельности». 

Описаны компоненты игротехнической компетентности. Определены группы показателей  игротехнической компетентности учителя и ученика как субъектов учебно-игровой деятельности. Обосновано применение комплекса психодиагностических методик для выявления особенностей игротехнической компетентности. Создана и апробирована методика «Психологическая готовность учителя к учебно-игровой деятельности», в основании которой лежит понимание сути психологической готовности учителя к учебно-игровой деятельности, как базового компонента его игротехнической компетентности.

Разработаны дидактические игры-манипулятивы для формирования англоязычных грамматических навыков, основу которых составляют манипулятивы – динамические модели, не имеющие аналогов в современной методике преподавания иностранных языков. На основе игр-манипулятивов создан развивающий игровой комплекс, ориентированный на активизацию модально-специфических и мотивационных ресурсов познавательного процесса, эмоциональной памяти. Целесообразность применения игр-манипулятивов в учебном процессе обусловлена, в частности, определяющей ролью кинестетического опыта в регуляции речевой деятельности. 

На основе компетентностного и ролевого подходов построена концептуальная модель, раскрывающая психолого-педагогические предпосылки развития игротехнической компетентности совокупного субъекта учебно-игровой деятельности. В структуре модели выделены составляющие (мотивационно-целевая, организационно-содержательная, процессуально-деятельностная, рефлексивно-результативная), среди которых ведущей является процессуально-деятельностная, отображающая стратегические линии развития игротехнической компетентности совокупного субъекта учебно-игровой деятельности. Показано, что определенные учебно-игровые задачи предполагают реализацию учителем  конкретных игровых ролей и личностно-ролевых позиций, под последними понимается «самонаведение» 

учителем собственного поведения (как организатора и/ или участника игры) и поведения ученика (как участника игры), что обусловлено правилами игры и учебно-игровыми задачами в изменчивых условиях ее развертывания. 

Разработана программа реализации модели. Экспериментальное изучение показателей игротехнической компетентности учителя, как субъекта учебно-игровой деятельности, на  основе комплекса психодиагностических методик позволило выявить факторную структуру игротехнической компетентности, которая включает: «способность к регуляции игрового процесса и его результата», «социально-интеллектуальные игротехнические качества», «мотивационную готовность к учебно-игровой деятельности», «когнитивную готовность к учебно-игровой деятельности», «направленность учителя в игровом процессе». Экспериментальное исследование показателей игротехнической компетентности ученика позволило выявить особенности последней и определить, что учащиеся с высокими уровнями игротехнической компетентности характеризуются умеренными показателями школьной тревожности, высокими показателями игровой и учебной направленности, субъектности, волевой регуляции и преобладанием кинестетической репрезентативной системы. 

Установлено, что уровень игротехнической компетентности ученика зависит от уровня игротехнической компетентности учителя: у учителя с высокими уровнями мотивационного, когнитивного и регуляторного компонентов ученики также имеют высокий уровень общего показателя игротехнической компетентности. Это дает основание утверждать, что игротехническая компетентность совокупного субъекта учебно-игровой деятельности является целостным психологическим образованием.

Результаты проведенного исследования раскрывают роль оптимальных психолого-педагогических предпосылок в обеспечении  эффективного применения дидактических игр в младшей школе и в  повышении игротехнической компетентности совокупного субъекта учебно-игровой деятельности. 

Ключевые слова: игра, инварианты учебно-игровой деятельности, дидактические игры-манипулятивы, игротехническая компетентность, совокупный субъект учебно-игровой деятельности, психологическая готовность к учебно-игровой деятельности, репрезентативные системы.

SUMMARY

Gordienko-Mytrofanova I. V. Psychological and Pedagogical Preconditions for the Development of Game-Playing Competence of the Combined Subject of Educationally Oriented Playing Activity. – Manuscript.
A dissertation submitted for the research degree of Doctor of Science (DSc) in Psychology, Specialism 19.00.07 – Educational and Developmental Psychology – V. N. Karazin Kharkiv National University, Kharkiv, 2013.

The current study carried out a general theoretical analysis of the game-playing phenomenon in sociocultural discourse. The author designed a play-based developing complex for the application of didactic manipulative games in actual teaching. It aims to strengthen modality-specific and motivational resources of the cognitive process through consolidation of motor and emotional memory. The questioning diagnostic method «Teacher’s psychological readiness for educationally oriented playing activity» was created. 

The dissertation suggested the conceptual model which describes psychological and pedagogical preconditions for the development of game-playing competence of the combined subject of educationally oriented playing activity. The research proved that the application of the model improves teachers’ and pupils’ game-playing competence in the context of the comprehensive development of competence components.    

Key words: play, game-playing invariants, didactic manipulative games, game-playing competence, combined subject of educationally oriented playing activity, psychological readiness for educationally oriented playing activity, representative systems.
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